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Пояснительная записка

Непрерывно меняющиеся условия обучения задают сегодня стандарт методической мобильности и оперативной коррекции приобретаемого педагогом профессионального опыта. Здесь нужна технология не ситуационно-эмпирического, а системного реагирования на возникающие проблемы. Сегодня это важное требование к профессионализму педагога становится едва ли не самым важным в обеспечении перспектив профессионального роста педагога дополнительного образования. Этому необходимо учиться. Учиться друг у друга. И лучшим средством здесь должен стать взаимообмен профессиональным опытом, взаимообучение, взаимосовершенствование своей воспитательной и обучающей деятельности.
Оптимальной же формой взаимообучения является мастер-класс. Мастер-класс представляет собой специальное занятие по обмену опытом в какой-то определенной сфере. 

Мастер–класс – это особый жанр обобщения и распространения педагогического опыта, представляющий собой фундаментально разработанный оригинальный метод или авторскую методику, опирающийся на свои принципы и имеющий определенную структуру. С этой точки зрения мастер-класс отличается от других форм трансляции опыта, тем, что в процессе его проведения идет непосредственное обсуждение предлагаемого методического продукта и поиск творческого решения педагогической проблемы, как со стороны участников мастер-класса, так и со стороны мастера (под мастером мы подразумеваем педагога, ведущего мастер-класс).

Целью разработки данного сборника является оказание методической помощи педагогам ДОУ в организации и проведении мастер-классов. Сборник содержит в себе подборку мастер-классов, направленных на повышение уровня развития профессиональных компетенций педагогов ДОО. Данный сборник создан для воспитателей, старших воспитателей дошкольных организаций.  Материалы сборника можно адаптировать и использовать в работе с детьми и родителями.
 Методика проведения мастер класса 

Время требует развития мобильных образовательных структур, способных к грамотной оперативной работе с профессионалами.

Мастер-класс – одна из самых перспективных форм таких предприятий, организующих обмен творческим опытом и повышение квалификации наиболее активных педагогов. 

В первую очередь, мастер–класс – это форма демонстрации новых возможностей педагогики развития.
Мастер-класс – это особый жанр обобщения и распространения педагогического опыта, представляющий собой фундаментально разработанный оригинальный метод или авторскую методику, опирающийся на свои принципы и имеющий определенную структуру. 

Общие положения о мастер-классе: 
· мастер-классы являются одной из форм профессионального обучения педагогов; 

· мастер-классы представляют собой профессиональные объединения педагогов;

· в мастер-классах объединяются преподаватели, желающие освоить предлагаемые им программы, методики, технологии; 

· в мастер-классах объединяются педагоги, желающие получить полную информацию о позитивном опыте педагога-мастера. 

Цель мастер-класса: создание условий для полноценного проявления и развития педагогического мастерства его участников на основе организации пространства для профессионального общения по обмену опытом работы. 

Задачи мастер-класса: 
· обобщение опыта работы педагога - мастера по определенной проблеме;

· передача педагогом - мастером своего опыта путем прямого и комментированного показа последовательности действий, методов, приемов и форм педагогической деятельности; 

· совместная отработка методических подходов педагога - мастера и приемов решения поставленной в программе мастер-класса проблемы; 

· рефлексия собственного профессионального мастерства участниками мастер-класса; 

· оказание помощи участникам мастер-класса в определении задач саморазвития и формировании индивидуальной программы самообразования и самосовершенствования. 

Формы и методы проведения мастер-классов очень разнообразны. Особую роль педагоги-наставники уделяют личностно-ориентированному обучению. 

Мастер-классы по форме проведения могут напоминать семинары, в ходе которых проводятся игры и обсуждения. Участники не только могут получить знания из первых рук, от экспертов-педагогов но и пообщаться между собой, обменяться идеями. 

Методика проведения мастер-классов не имеет каких-либо строгих и единых норм. 

Она основывается: 
- на педагогической интуиции преподавателя; 

- на восприимчивости слушателя. 

Характерные особенности мастер-класса 

· Передача и обмен опытом.

· Деятельностный подход (активная деятельность участников).

· Сочетание теории и практики.

· Смена деятельности.

· Наглядность.

· Образность.

· Постижение через соучастие (тесное взаимодействие с участниками).

· Получение немедленного результата (удовлетворение от полученных результатов).

· Проводит яркая личность.

· Нет назидательности.

· Вызывает желание сделать, как мастер, сделать лучше.

· Простота.

· Доступность.

· Творчество.

· Инициативность.

· Мозговой штурм.

· Креативная, высокоинформативная, деятельностная обучающая форма, объединяющая неравнодушных людей.

· Возможность получить «толчок» к творческой деятельности.

· Рефлексивная деятельность.  

В подготовке и проведении мастер-класса важно сочетание описательности имеющегося опыта и аналитичности (принципы и механизмы осуществляемой системы педагогических действий, оформленных в разработках). 
Алгоритм технологии мастер-класса 
Презентация педагогического опыта мастера. 

Представление системы уроков. 

Имитационная игра. 

Моделирование. 

Рефлексия. 

1. Презентация педагогического опыта педагога-мастера:
- обоснование основных идей педагогической технологии, применяемой мастером;

- демонстрация результативности, свидетельствующая об эффективности используемой технологии;

- определение проблем и перспектив в работе педагога-мастера;

- описание системы занятий в режиме эффективной педагогической технологии, представляемой педагогом.

2. Представление системы занятий:

- рассказ педагога о проекте занятия;

- определение основных приемов и методов работы, которые будут демонстрироваться автором мастер-класса;

- краткая характеристика результативности используемой технологии;

- вопросы педагогу по изложенному проекту.

3. Проведение имитационной игры:

- автор мастер-класса проводит имитационную игру со слушателями с демонстрацией приемов эффективной работы;

- слушатели играют одновременно две роли: обучающихся и экспертов.

4. Моделирование:

- самостоятельная работа слушателей по разработке собственной модели занятия в режиме продемонстрированной педагогической технологии;

- автор мастер-класса исполняет роль консультанта, организует самостоятельную деятельность слушателей и управляет ею;

- обсуждение авторских моделей занятия слушателями и автором мастер-класса.

5. Рефлексия:

- дискуссия по результатам совместной деятельности автора мастер-класса и слушателей;

- заключительное слово педагога-мастера по всем замечаниям и предложениям.

Мастер-класс отражает умение проектировать успешную деятельность обучающихся; создает условия для роста педагогического мастерства преподавателей на основе рефлексии собственного педагогического опыта. 

	Возможная модель проведения мастер-класса Этапы работы мастер-класса
	Содержание этапа 
	Деятельность участников 

	Подготовительно-организационный. 
Постановка целей и задач. 
	Приветствие, вступительное слово мастера, необычное начало занятия 
	Встраиваются в диалог, проявляют активную позицию, тем самым помогая мастеру в организации занятия. 

	Основная часть. Содержание мастер-класса, его основная часть: план действий, включающий поэтапно реализацию темы. 
	Методические рекомендации педагога для воспроизведения темы мастер-класса. Показ приемов, используемых в процессе мастер-класса, показ своих “изюминок” (приемов) с комментариями. 
	Выполняют задания в соответствии с обозначенной задачей, индивидуальное создание задуманного. 

	Афиширование - представление выполненных работ. Заключительное слово. 

Анализ ситуации по критериям: 

- овладение общеинтеллектуальными способами деятельности; 

- развитие способности к рефлексии; 

- развитие коммуникативной культуры. 
	Организует обмен мнениями присутствующих, дает оценку происходящему. 
	Рефлексия – активизация самооценки и самоанализа по поводу деятельности на мастер-классе 


Проводя мастер-класс, педагог никогда не стремится просто передать знания. Он старается задействовать участников в процесс, разбудить в них то, что скрыто даже для них самих. Все задания педагога и его действия направлены на то, чтобы создать атмосферу доброжелательности, творчества. Это мягкое, демократичное, незаметное руководство деятельностью.

Автор мастер-класса работает вместе со всеми, он равен участнику мастер класса в поиске знаний и способов деятельности.

Мастер-класс получился, если:

- участники овладели новыми творческими способами решения педагогической проблемы;

- была сформирована мотивация к самообучению, саморазвитию.

Требования к проведению мастер-класса:

- Организационные.

- Структурные.

- Содержательные.

- Сценические.

Организационные требования.

1.    Материал

2.    Участники, определение их количества (малая группа 6-12 человек) и расположения

Комментарий - очень важный этап, требующий тщательного продумывания. От правильно выбранного материала для проведения мастер-класса зависит зрелищность и эффективность. Как транслируемый материал, так и используемый материал (реквизит, оборудование) должны соответствовать критерию презентативности, т.е. выражать инновационные идеи, культуру презентации идеи.

Количество участников и их расположение также влияет на зрелищность и эффективность мастер-класса. Участникам мастер-класса должно быть удобно, работать в созданном мастером пространстве, и в то же время надо учитывать и удобство восприятия для зрителей, если таковые имеются.

Структурные требования

- Необычное начало (индуктор).

Системообразующим элементом мастер-класса является проблемная ситуация – начало, мотивирующее творческую деятельность каждого. Это может быть задание вокруг слова, предмета, рисунка, воспоминания – чаще всего неожиданное для участников, в чем-то загадочное и обязательно личностное. Такая проблемная ситуация в технологии мастерских называется индуктором (индукцией).

Составляя индуктор, надо соотнести его с чувствами, мыслями, эмоциями, которые он может вызвать у участников.

- Осознание возможности решения проблемы – необходимое средство для стимулирования интереса.

- Постановка педагогической проблемы. Педагогическая проблема вытекает из индуктора и весь мастер-класс, все приемы, методы и технологии должны быть направлены на ее решение. Каждый комментарий к транслируемому приему должен подчеркивать  способность к решению проблемы.

- Организация работы участников.

Основными методическими приемами на этом этапе являются:

1. Социоконструкция.

Важнейший элемент технологии мастер-класса – групповая работа (малые группы могут определяться Мастером, образовываться стихийно, по инициативе участников). Мастер разбивает задание на ряд задач. Группам предстоит придумать способ их решения. Причем участники свободны в выборе метода, темпа работы, пути поиска. Построение, создание результата группой и есть социоконструкция. Мастер может корректировать состав групп, регулируя равновесие методического мастерства и психологических качеств участников (экстра - и интравертность, тип мышления, эмоциональность, лидерство и др.).

2.  Социализация.

Всякая деятельность в группе представляет сопоставление, сверку, оценку, коррекцию окружающими его индивидуальных качеств, иными словами, социальную пробу, социализацию. Когда группа выступает с отчетом о выполнении задания, важно, чтобы в отчете были задействованы все. Это позволяет использовать уникальные способности всех участников мастер-класса, дает им возможность самореализоваться, что позволяет учесть и включить в работу различные способы познания каждого педагога.

3. Афиширование.

Представление результатов деятельности участников мастер-класса и мастера (текстов, рисунков, схем, проектов, решений и др.) и ознакомление с ними.

Содержательные требования.

- Надпредметность.

Материал, представляемый на мастер-классе должен выходить за узкие рамки своего предмета. Приемы и методы, демонстрируемые в рамках мастер-класса участники должны иметь возможность переложить на свою деятельность.

-  Практическая направленность

Мастер-класс в отличие от семинара или лекции должен состоять их практических действий Мастера и участников.

- Видимая результативность

В итоге мастер-класса или демонстрируемого приема участники и слушатели должны увидеть результат деятельности, а не только его процесс.

Сценические требования.

- Зрелищность.

Мастер-класс – это не просто открытое занятие или его часть, не выступление на заданную тему, а главным образом демонстрация педагогических находок мастера. Поэтому важно, чтобы предлагаемый материал был интересен в процессе демонстрации, как участникам, так и зрителям.

- Музыкальное сопровождение.

Очень важно тщательно продумать музыкальное сопровождение. 

Типичные ошибки мастер-класса.

- Отсутствие комментария к демонстрируемому приему.

- Нарушение временных рамок.

- Идентификация участников с детьми.

- Увлечение методикой частного предмета.

- Излишняя теоретизированность.

- Отсутствие анализа работ, выполненных участниками.

Мастер-класс

«Интерактивные формы развития 

профессиональных компетенций педагогов  ДОУ».

Петренко Н.В.

Основные этапы:

     1. Постановка педагогической проблемы.

     2. Практическая демонстрация приема. Комментарий к приему.

     3. Рефлексия.

Ход мастер-класса.

Здравствуйте, уважаемые коллеги. Сегодня мы с вами будем говорить об использовании интерактивных форм для развития профессиональных компетенций педагогов  ДОУ.

Если Вы уверены, что качество воспитательно-образовательной работы в современном детском саду невозможно повысить без использования инновационных технологий – поднимите правую руку!

•
Если вы считаете, что освоение инновационных технологий невозможно без повышения профессиональной компетентности педагогов – поднимите левую руку!

•
Если вы согласны с тем, что для повышения профессиональной компетентности педагогов просто необходимо использовать наряду с традиционными, активные методы обучения коллег потопайте ногами.

Ну, вот, Вы уже улыбаетесь и готовы к восприятию информации. А это значит, что один из многочисленных приёмов активизации взрослых и детей, используемых нами в методической и педагогической работе (разогревки – самооценки, квик-настройки), опять успешно сработал.

Происходящие в отечественной системе образования перемены меняют угол зрения на профессионализм педагогов. Профессиональная компетентность работников образования сегодня рассматривается как важнейшее условие улучшения его качества. Современный педагог должен быть мобильным, готовым к переменам, способным к нестандартным трудовым действиям, ответственным и самостоятельным в принятии решений. Помочь педагогу «оказаться во времени» и создать необходимые условия для профессионального развития способна методическая служба ДОУ. 

Возникает вопрос: какие способы методической работы будут способствовать развитию профессиональных компетенций современного педагога? 

В рамках сегодняшней нашей встрече  мы хотели бы поделиться своим опытом работы и продемонстрировать вам эффективные формы работы, которые способствуют развитию профессиональных компетенций современного педагога.

- Вам знакомо понятие «интерактив»? (обсуждение ответов) Слайд 2
Слово «интерактив» пришло к нам из английского языка от слова «interact» - где «inter» - это взаимный, «act» -действовать. Интерактивный - означает способность действовать или находится в режиме беседы, диалога. Интерактивная деятельность предполагает организацию и развитие диалогового общения, которое ведет к взаимодействию, взаимопониманию, к совместному решению и принятию наиболее общих, но значимых для каждого участника задач. 

- Может кто - то знаком с интерактивными формами? (обсуждение ответов). 

Слайд.

На сегодняшний насчитывается большое количество интерактивных форм, методов, технологий.  Среди них: тренинги, деловые игры, конкурсы, решение педагогических ситуаций, мастер-классы, творческие гостиные, устные журналы, творческие группы, «Мозговой штурм», банк идей, педагогический ринг, «World Café» «Кластеры», «Фишбоун», «Идиал», социоигровая технология, «Снежный ком», «Синквейн», «Лабиринт действий». 

Интерактивная деятельность исключает доминирование как одного выступающего, так и одного мнения. Ценность такого подхода в том, что он обеспечивает обратную связь, откровенный обмен мнениями, формирует положительные отношения между сотрудниками. Стержнем данных форм работы с кадрами являются коллективные обсуждения, рассуждения.

Все методы активизации педагогов могут быть использованы  изолированно, в соответствии с темой и задачами проводимого методического мероприятия. Но не менее интересно и эффективно сочетание разнообразных методов активизации в разных вариантах.

Слайд 3 Сегодня хотим познакомить вас с методом Кластеров. Это - один из методов критического мышления. Термин «кластер» происходит от английского «cluster» - рой, гроздь, груда, скопление.

Кластер — это графическая форма организации информации, когда выделяются основные смысловые единицы, которые фиксируются в виде схемы с обозначением всех связей между ними.  

Он представляет собой изображение, способствующее систематизации и обобщению материала. Построение кластеров позволяет выявить систему ключевых слов.

С помощью кластеров можно в систематизированном виде представить большие объемы информации (ключевые слова, идеи). Слайд 4. 
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Как составить кластеры

1. В центре кластеров, в главном овале – основная проблема, ключевое слово, понятие, фраза.

2. В овалах следующего уровня – слова, раскрывающие смысл ключевого.

Основные принципы составления кластера.

Кластер оформляется в виде грозди или модели планеты со спутниками. В центре располагается основное понятие, мысль, по сторонам обозначаются крупные смысловые единицы, соединенные с центральным понятием прямыми линиями. Это могут быть слова, словосочетания, предложения, выражающие идеи, мысли, факты, образы, ассоциации, касающиеся данной темы. И уже вокруг «спутников» центральной планеты могут находиться менее значительные смысловые единицы, более полно раскрывающие тему и расширяющие логические связи. Важно уметь конкретизировать категории, обосновывая их при помощи мнений и фактов, содержащихся в изучаемом материале.

Пример Слайд 5
Форма работы при использовании данного метода может быть абсолютно любой: индивидуальной, групповой и коллективной. Она определяется в зависимости от поставленных целей и задач, возможностей самого организатора и коллектива. Допустимо перетекание одной формы в другую.  - На какую тему, проблему вы хотели бы составить кластер? 

Практическая часть - составление кластера.

Комментарии. В зависимости от способа организации мероприятия (занятия), кластер может быть оформлен на доске, на отдельном листе. Составляя кластер, желательно использовать разноцветные мелки, карандаши, ручки, фломастеры. Это позволит выделить некоторые определенные моменты и нагляднее отобразить общую картину, упростить процесс систематизации всей информации.

При создании кластера не стоит бояться излагать и фиксировать все, что приходит на ум, даже если это просто ассоциации или предположения. В ходе работы неверные или неточные высказывания могут быть исправлены или дополнены. Участники могут смело дать волю воображению и интуиции, продолжая работу до тех пор, пока не закончатся все идеи. Не стоит бояться значительного количества смысловых единиц, нужно попытаться составить как можно больше связей между ними. В процессе анализа все систематизируется и станет на свои места.

Метод кластера может применяться практически на любых мероприятиях, при рассмотрении самых разных тем. 

Представление составленных кластеров.

Слайд 6 Достоинства и результаты применения приема

Применение кластера имеет следующие достоинства:

•
он позволяет охватить большой объем информации;

•
вовлекает всех участников коллектива в обучающий процесс, им это интересно;

•
дети активны и открыты, потому что у них не возникает страха ошибиться, высказать неверное суждение.

В ходе данной работы формируются и развиваются следующие умения:

•
умение ставить вопросы;

•
выделять главное;

•
устанавливать причинно-следственные связи и строить умозаключения;

•
переходить от частностей к общему, понимая проблему в целом;

•
сравнивать и анализировать;

•
проводить аналогии.

В своей практике мы используем и много других интерактивных форм. Мы можем сказать о результатах внедрения данных форм: применение разнообразных форм организации интерактивной деятельности позволяет активизировать деятельность педагогов на педсоветах и семинарах, создать условия для самостоятельной и творческой работы, стимулировать умение работать коллективно, плодотворно сотрудничая друг с другом, развивать их профессиональные компетенции. Педагоги участвуют в инновационной деятельности. Разрабатывают методические пособия, образовательные программы. Обобщают и распространяют  опыт.

В рамках сегодняшнего мастер-класса мы познакомили вас с интерактивными формами, которые позволят развивать профессиональные компетенции педагогов. Наши педагоги успешно используют их и в работе с родителями.

Хотелось бы услышать Ваши впечатления и ощущения. 

Слайд 7 Уважаемые коллеги! В заключение нашей встречи мы хотим пожелать вам творческих успехов, вдохновения, неиссякаемой энергии! 

Мастер-класс

Приемы эффективной коммуникации

в деятельности педагогов детского сада

Старший воспитатель Петренко Н.В.

Цель: повышение уровня профессиональной компетентности педагогов в области коммуникативной культуры.  

Задачи.

-    продемонстрировать коллегам приемы эффективной коммуникации; 

-    прокомментировать эффективность их применения;

-    отработать приемы в деятельностно - имитационном режиме.

Оборудование и материалы: мультимедийное оборудование, счетные палочки, воздушные шары, карандаши (можно заменить фломастерами, шариковыми ручками), листы бумаги А-4, маленький мяч, два спичечных коробка (в одном, из которых, находится кусочек цветной бумаги).

Основные этапы:

     1. Постановка педагогической проблемы.

     2. Практическая демонстрация приемов эффективной коммуникации. Комментарий к приему.

     3. Рефлексия.

Ход мастер-класса.

Слайд 1.

Здравствуйте, уважаемые коллеги. 

Что мы делаем при встрече друг с другом? 

Сейчас я вам предлагаю поприветствовать друг друга, но необычным способом.  

Упражнение «Рукопожатие или поклон»

Инструкция. Участникам предлагается образовать круг и разделиться на две равные части: «европейцев» и «японцев».

Каждый из участников идет по кругу и здоровается со всеми своим способом: «европейцы» пожимают руку, «японцы» кланяются. После выполнения упражнения участники садятся на свои места.

Это упражнение направлено на развитие толерантности, уважительного отношения друг к другу, создание положительного настроя, раскрепощение.

Слайд 2.

Предлагаю вашему вниманию Байку «Страшный сон». «Один восточный властелин увидел страшный сон, будто у него выпали все зубы. В сильном волнении он позвал к себе толкователя снов. Тот выслушал 

его озабоченно и сказал: «Повелитель. Я должен сообщить тебе печальную весть. Ты потеряешь одного за другим всех своих близких».  Эти слова вызвали гнев властелина. Он велел бросить в тюрьму несчастного и позвать другого толкователя, который, выслушав сон, сказал: «Повелитель, я счастлив, сообщить тебе радостную весть – ты переживешь всех своих родных».  Властелин был обрадован и щедро наградил его за предсказание. Придворные очень удивились.  «Ведь ты же сказал ему  то же  самое, что и твой бедный предшественник, так почему же он был наказан, а ты вознагражден?» - спрашивали они. На что последовал ответ: «Мы оба одинаково истолковали сон. Но все зависит не только от того, что сказать, но и от того, как сказать». 
В общении педагогу необходимо умение найти правильное слово, правильный тон, верную «пристройку» к партнеру, чтобы стремление убедить в чем-либо достигало необходимой цели. 

Слайд 3

Коммуникативная компетентность - это система внутренних ресурсов, необходимых для построения эффективного коммуникативного действия в определенном круге ситуаций межличностного воздействия. В состав компетентности включают некоторую совокупность знаний, умений, обеспечивающих эффективное протекание коммуникативного процесса. 

Слайд 4

Коммуникативная компетентность педагога, определяется основными составляющими:

-   когнитивной (что специалист знает по данному вопросу);

- эмоциональной (отношение к эмоциональной сфере человека и соответствие потребностям в изменении своего эмоционального состояния)

-   деятельностной (как специалист реализует свои знания на практике).

Все составляющие коммуникативной компетентности взаимосвязаны.

Слайд 5

В числе важных коммуникативных качеств педагога называются следующие: склонность к общению с людьми, общительность, умение эффективно разрешать конфликт, свободное владение вербальными и невербальными средствами общения, непринужденность, логическая и четкая речь, вежливость, тактичность, чувство юмора и др.

От того, насколько грамотно мы общаемся с окружающими, насколько правильно доносим свои мысли и аргументируем свою позицию, насколько чувствуем себя уверенно, зависит успех каждого из нас в любом начинании и деле. 

Общение может иметь различное содержание, которое выражается в следующем: передача от человека к человеку информации, восприятие партнерами по общению друг друга, взаимооценка партнерами по общению друг друга, взаимовлияние партнеров по общению друг на друга, взаимодействие партнеров друг с другом, управление групповой или массовой деятельностью и т. д.

Сегодня мы с Вами постараемся практически проиграть ряд упражнений, направленных на развитие основных навыков эффективной коммуникации. 
Предлагаю вашему вниманию игру для создания атмосферы единства и рабочего настроя.

Игра «Поменяйтесь местами...» 

Играющие образуют круг, водящий находится в середине круга. Водящий, стараясь занять освободившееся место, предлагает поменяться местами тем, кто: носит брюки, любит яблоки, умеет играть на гитаре и т.п.

Когда правила игры становятся понятны, условия перемены мест усложняются. Теперь вопросы должны касаться особенностей профессиональной деятельности участников, образования, специфики работы с детьми и многого другого.

Например, меняются местами те, кто: работает в настоящее время по новой программе; любит свою работу; кто считает себя молодым педагогом; считает себя опытным педагогом, мечтал быть педагогом с детства и т.д.

(После подвижного упражнения можно спросить желающих, во-первых, кто, что и о ком запомнил, а во-вторых, кто хотел бы, чтобы рассказали другие, что о нем запомнили). 

Эта игра позволит немного подвигаться, поднять настроение, а также узнать друг о друге дополнительную информацию.

А сейчас мы познакомимся с играми и упражнения на развитие навыков вербального общения, умения работать в команде. 

Слайд 6

Упражнение «Мысль одна, а слов много»

Участникам предлагается несложная фраза, например: «Нынешнее лето будет очень теплым». Надо предложить несколько вариантов передачи этой же мысли другими словами. При этом ни одно из слов данного предложения не должно употребляться в других предложениях. Важно следить, чтобы не искажался смысл высказывания. Побеждает тот, у кого больше таких вариантов.

Цель данного упражнения - формирование умения оперировать словами, точно выражать свои мысли.

Упражнение «Рассказ по кругу».

Предлагаю группе незаконченную ситуацию, связанную с общением. Участники по кругу продолжают рассказ. Минимальный вклад — одно предложение, максимум - одна минута рассказа. Ведущий отмечает, что в конце рассказ обязательно должен хорошо закончиться.

Анализ упражнения

1.
Насколько сложно было вам продолжать заданную ситуацию?

2.
Нашли ли в рассказе отражение ваши реальные взаимоотношения?

Данное упражнение развивает умение непринужденной передачи информации в рамках заданной темы.

Упражнение «Перефразирование стихов».

1.     Необходимо объединиться в 3 (4) команды.

2.     Всем командам дать одно и то же четверостишье для перефразы.

3.     Задача команды: работать тихо, чтобы другие команды не поняли, какое четверостишье вы перефразируете. Необходимо  перефразировать стихотворение таким образом, чтобы ни одно слово не осталось неизмененным. При этом вовсе не обязательно сочинять в рифму, достаточно просто перефразировать все стихотворение.

Слайд 7.  Пример. Идет бычок качается, вздыхает на ходу. Ох, досточка кончается, сейчас я упаду.

Перефразирование: Двигается подросток млекопитающего мужского пола, вибрирует телом и сокрушается по мере перемещения пешком: «Скоро, ах скоро, жердочка оборвется, и аз немедленно будет повержен».

Четверостишье для перефразы:

Зайку бросила хозяйка -

Под дождем остался зайка.

Со скамейки слезть не мог,

Весь до ниточки промок. 

Команды представляют свои перефразы, а коллеги должны отгадать четверостишие.

Обсуждение.

- Трудно ли было угадать пефразированный текст?

- Что вас удивило в услышанных префразах? (как один и тот же текст можно по-разному преподнести).

-  Каким должно быть перефразирование, чтобы оно наиболее точно передавало суть первоначального текста? 

Вывод. В русском языке все можно передать своими словами. При этом можно изменить первоначальный текст до неузнаваемости. Поэтому, во избежание недоразумений,  нужно передавать суть сказанного партнером его, а не своими словами.

Упражнение «Дар убеждения».

Вызываются два участника. Каждому из них дается спичечный коробок, в одном из которых лежит цветная бумажка. После того, как оба участника выяснили, у кого из них в коробке лежит бумажка - каждый начинает доказывать «публике» то, что именно у него в коробке лежит бумажка.

Во время обсуждения важно проанализировать те случаи, когда «публика» ошибалась - какие вербальные и невербальные компоненты заставили ее поверить в ложь. 

Упражнение направлено на оказание помощи участникам в понимании того, что такое убедительная речь, развитие навыков убедительной речи.

Упражнение «Кто я?» 

Цель.  Показать возможности закрытых вопросов.

Слайд 8

Все участники группы пишут на листах бумаги имя и фамилию лица, хорошо известного всей группе, но таким образом, чтобы соседи не видели. Это может быть имя писателя, политического деятеля, актера, ученого или даже кого-то из присутствующих. Потом каждый прикрепляет свою записку на спину кому-либо из участников. (Записки могут быть подготовлены ведущим.).  Теперь у каждого участника группы на спине приколота записка с чьим-то именем, которое могут прочитать все остальные, но не может прочитать он сам. По сигналу участники группы занимают свои места. 

- Уважаемые коллеги, а теперь предлагаю вам  узнать — «кто я», используя только закрытые вопросы. Но предварительно необходимо продумать алгоритм, используя который можно будет наиболее эффективно ответить на этот вопрос.

Выполняя это упражнение, важно помнить: надо выявлять сначала крупные блоки информации, затем все более мелкие, а уже потом выяснять детали.

Эта игра показывает, что иногда очень трудно соблюдать алгоритм и задавать вопросы в жесткой последовательности. Собственная логика часто уводит человека в сторону.

Упражнение «Найди пару».

Это упражнение подобно предыдущему.

Но оно направлено не только на отработку навыков использования закрытых вопросов. Это упражнение развивает прогностические возможности и интуицию; формирует установки на взаимопонимание.

Каждому участнику при помощи булавки прикрепляется на спину лист бумаги. На листе написано имя сказочного героя или литературного персонажа, имеющего свою пару. Например, крокодил Гена и Чебурашка, Ильф и Петров и так далее. Каждый участник должен отыскать свою «вторую половину», опрашивая группу. При этом запрещается задавать прямые вопросы типа: «Что у меня написано на листе?» Отвечать на вопросы можно только словами «да» и «нет». По команде участники расходятся по комнате и беседуют друг с другом.

По завершении упражнения обсудить полученные впечатления.

Упражнение  «Кто этот человек?».

Сейчас я загадаю имя человека, которое всем известно. Нужно задавать открытые вопросы, чтобы понять, кто этот человек. 

Слайд 9

Открытые вопросы.
Вопросы, предполагающие развернутый ответ. Начинайте вопрос со слов: Что? Как? Почему? Каким образом?  При каких условиях? и т. п.

«На какие факты (условия, ограничения, преимущества и т. п.) мы должны обратить внимание?»

«Что следует предпринять, чтобы изменить ситуацию?»

«Какой результат был бы приемлемым для вас?»

«Как мы могли бы сформулировать свою задачу?»

«Что вы имеете в виду, когда говорите о...»

«Если вы займете эту позицию, то какими будут ваши первые действия?»

Необходимо представить также алгоритм опроса, чтобы последовательно изучить все перспективные направления поиска, не пропуская ни одного шага и не перескакивая из одного направления в другое.

Основных направлений четыре:

1) годы жизни;

2) пол;

3) страна;

4) область деятельности.

Можно загадать: политика, актера, писателя и т.д.

Далее вашему вниманию представлены игры и упражнения, способствующие развитию навыков невербального общения.

Невербальное упражнение

1.     Нужны два добровольца – ведущие. Спасибо. (Ведущие выходят из комнаты).

2.      Все оставшиеся в комнате объединяются в две команды.

3.     Инструкция для команд:

Когда ведущие вернутся в комнату, им нужно будет вступить в контакт с каждым из вас, поздоровавшись с каждым участником кивком головы и произнести какое-то приветствие.

 Задачи команд:

-  команда «У стены» должна  во время приветствия улыбаться, когда к ней будут обращаться  ведущие, и смотреть им в глаза, приняв открытую позу (в ответ дотронуться, применить рукопожатие и т.д.).

- команда «У окна» не должна улыбаться, когда к ней будут обращаться  ведущие, скрестить руки (закрыться), и отводить взгляд во время приветствия. (Можно потренироваться).

4.     Задание для ведущих:

- Теперь вам, уважаемые ведущие, необходимо подойти к представителям  двух команд и поздороваться с каждым кивком головы, сказав какое-нибудь приветствие.

Обсуждение.

- Вопрос к ведущим: с какой командой легче было установить вам контакт? Почему?

- С какой сложнее? Почему?

- Какие чувства возникали у вас во время упражнения?

- Как себя чувствовали представители команд, когда выполняли инструкцию?

- Было ли вам комфортно во время упражнения?

- Какие позы и поведение способствовали установлению контакта?

Вывод.

Невербальное поведение имеет очень большое значение. Важно всё то, что мы говорим бессловесно. Если мы хотим, чтобы люди шли с нами на контакт и при этом комфортно себя чувствовали, нужно принимать открытые позы и эмоционально приглашать собеседника к разговору.

 Если Вы видите, что Ваш собеседник «закрылся» (к примеру, скрестил руки на груди), необходимо незаметно помочь ему сменить позу: вручить ему что-то, пожать ему руку.

Коммуникативная игра  «Шарики». 

Для этой игры необходимо разделиться на команды.  В команде может быть от 4 до 6 человек.

Каждой команде выдается 3 – 5 воздушных,  разноцветных шарика. Задача команды — не расцепляя рук, удерживать свои шарики в воздухе как можно дольше (можно подкидывать  шарики и плечом и  даже коленом, дуть на них и использовать все способы). Побеждает команда, которая дольше всех удержала шарики в воздухе.

«Разговор через стекло».

Играют парой. Один игрок как будто  находится в магазине. А второй – на улице. Но они забыли договориться о том, что нужно купить в магазине. Игрок «на улице» жестами передает игроку «в магазине»,  что ему нужно купить.  Кричать бесполезно: стекло толстое, не услышат. Можно объясняться только жестами. В конце игры игроки обмениваются информацией – что нужно было купить,  что понял покупатель из жестов своего товарища по игре.

Можно в эту игру играть и командами. Одна команда загадывает и ее представитель показывает жестами, что загадано.  Другая команда отгадывает. Потом команды меняются ролями. 

Упражнение «Встаньте двадцать».

Участники сидят в кругу. Ведущий называет любое число, вначале не больше, чем количество участников, затем меньше (встаньте 20, встаньте 15, встаньте 10, встаньте 5, встаньте 3). Должны одновременно подняться столько участников, сколько назвал ведущий. Заранее договариваться о способах выполнения упражнения нельзя.

Обсуждение: Кто чем руководствовался, принимая решения, в какой момент ему встать, а в какой остаться на месте?

Цель данного упражнения - тренировка решительности, умения интуитивно понимать намерения других людей и координировать с ними свои действия.
Упражнение «Карандаши».

  Суть упражнения состоит в удержании карандаша, зажатыми между пальцами стоящих рядом участников.  Потренируемся, разбиваемся на пары, располагаемся друг против друга на расстоянии 70-90 см и пытаемся удержать два карандаша, прижав их концы подушечками указательных пальцев.

 Дается задание: не выпуская карандаши, двигать руками вверх- вниз, вперед - назад.

-  Сейчас мы встанем в круг, карандаши зажмем между подушечками указательных пальцев соседей. Группа, не отпуская карандашей, синхронно выполняет задания.

Подтянуть руки, опустить их, вернуть в исходное положение.

Вытянуть руки вперед, отвести назад.

Сделать шаг вперед, два шага назад, шаг вперед.

Присесть, встать.

При выполнении упражнения от участников требуется четкая координация совместных действий на основе невербального восприятия друг друга. Если каждый участник будет думать только о своих действиях, то упражнение практически невыполнимо. Необходимо строить свои действия с учетом движений партнеров.

 Обсуждение.

Какие действия должен выполнять каждый из участников, чтобы карандаши в кругу не падали? А на что ориентироваться при выполнении этих действий? Как установить с окружающими необходимое для этого взаимопонимание, научиться «Чувствовать» другого человека?

Следующие игры и упражнения направленные на решение проблемы восприятия и понимания в процессе общения.

Упражнение «Робот»

Цель. Развить навыки внимательного отношения к собеседнику, выстраивания структуры фразы, а также навыки эмпатического понимания собеседника.

Создается игровое поле — обширное пространство с разбросанными спичками (палочками). Участники разбиваются на пары («робот» и «оператор»). Задача «оператора» - с помощью своего «робота» собрать как можно больше спичек. Для этого он подает «роботу» словесные команды, стремясь детально и точно управлять движениями его рук, ног, туловища. Задача «робота» — беспрекословно, и точно выполнять команды своего «оператора». Глаза «робота» во время игры закрыты. «Робот» лишен собственной воли, желаний и страстей. Исход игры ему глубоко безразличен: он всего лишь послушный, безынициативный инструмент в руках «оператора». Через две-три минуты «Робот» и «Оператор» меняются ролями.

Обсуждение. По завершении упражнения обсудить полученные впечатления. Уточнить у игроков: что помогало пониманию команд, а что мешало и становилось барьером понимания?

Упражнение «Подчёркивание общности».

Цель: отработка умения находить общее между собой и другим человеком и сообщать ему об этом.

Один из участников получает от ведущего мяч. Он должен передать его кому-нибудь из участников группы со словами: «Мне кажется, Ира, нас объединяет такое качество, как...» (называет качество). Участник, которому передали мяч, отвечает на обращённое к нему высказывание или «Согласен», или «Я подумаю над этим». 

В этом проявляются партнёрские отношения — уважение к мнению другого человека и готовность принять к сведению то, что он сказал, даже если ты сначала с этим не согласен. 

Упражнение «Крокодил»

Следующее упражнение «Крокодил» направлено на умение слушать и слышать партнера по общению. Каждая команда должна придумать слово – имя существительное в единственном числе (не имя собственное) – вызвать игрока из другой команды и передать ему загаданное слово. Получив слово, игрок встает между командами и передает это слово жестами. Нельзя при этом указывать на людей или предметы Команда имеет право задавать уточняющие вопросы, на которые мимикой можно ответить «да» или «нет» (после выполнения проводится краткое обсуждение).

Упражнение «Гусеница».

Команда становится друг за другом в колонну, между каждым участником воздушный шар – это гусеница, которая не может разрываться. Гусеница должна показывать, как она спит, передвигается, делает зарядку, умывается и т. д.

Это упражнение поможет преодолеть межличностные барьеры в общении и деятельности взрослых и детей, проявить интерес и внимание к сверстникам, научит понимать индивидуальные особенности друг друга, поможет сформировать навыки социального взаимодействия.
Игра «Здравствуй, моя хорошая».

В общении не малую роль играет интонация. Одну и туже фразу, слово можно сказать по-разному.

Произнесите с разной интонацией фразу «Здравствуй, моя хорошая», а коллеги постараются угадать, каким эмоциональным состоянием окрашена фраза. (Радость, удивление, разочарование, уверенность, спокойствие, равнодушие). Педагоги по очереди выполняют задание.

– В реальной жизни, часто в разговоре мы по интонации с первых слов понимаем, в каком настроении находится наш собеседник.
Но не только интонация помогает нам в общении.

Улыбка является одним из приемов расположения людей к себе. Человек с улыбкой на лице всегда хорошо воспринимается коллективом. Улыбка ничего не стоит, но многое дает. Улыбка – лучшее из природных средств против неприятностей. Улыбка способна формировать притяжение. А вы умеете улыбаться? 

Упражнение «Улыбка»

Цель: познакомить педагогов с приемами доброжелательного общения.

Теперь улыбнемся друг другу, поделимся своей улыбкой! (Педагоги улыбаются друг другу). Что мы чувствуем, видя улыбку на лице другого человека (собеседника, соседа?). Да, улыбка создает позитивный внутренний настрой на общение. Улыбка уменьшает сопротивление возражения в споре, разговоре. Человек с улыбкой вызывает меньше возражений чем, когда его встречают без приятного выражения лица. Улыбкой вы никогда не ухудшите ваши отношения. А это уже плюс! 

Умение выделять положительные качества собеседника очень значимо для эффективности общения. В этом нам поможет упражнение «Чемодан».

Упражнение «Чемодан» 

Я предлагаю одному из участников временно выйти из аудитории. Задача остальных - собирать ему в дорогу «Чемодан», складывая положительные качества, которые группа особенно ценит в этом человеке и которые ему помогут, чтобы его жизнь стала лучше (под фоновую музыку составляется «чемодан»). Затем «отъезжающему» передается и зачитывается весь список. 

Игра «Волшебная шляпа». (Упражнение «Комплименты»). 

Цель: упражнение в высказывании комплимента.

Пока звучит музыка, передаём шляпу по кругу, когда музыка останавливается, тот, у кого она осталась, одевает её на себя и говорит комплимент любому, стоящему в круге. Это может быть и поверхностный комплимент, касающийся одежды, украшений, внешности и т.д.  Тот, которому адресован «комплимент», должен принять его сказав: «Спасибо, мне очень приятно! Да мне это в себе тоже очень нравится!».

По окончании игры все возвращаются на места. Обмен впечатлениями: легко ли было говорить комплимент; приятно ли было принимать комплимент. 
Сегодня мы представили не все приемы эффективной коммуникации, нами были выбраны наиболее эффективные с нашей точки зрения игры. В своей профессиональной деятельности мы используем рекомендациями следующих авторов: Е. В. Сидоренко «Тренинг коммуникативной компетентности», Дэвида Льюиса «Язык эффективного общения», Н.Н. Ежовой «Научитесь общаться», М.Кипнис «Тренинг коммуникации» и др.

Способность четко, уверенно и убедительно излагать свои мысли – это искусство, научиться которому может каждый. Совершенство же достигается только практикой. Освоив необходимые для эффективного общения навыки и обретя уверенность в себе, вы обеспечите успех своей карьеры и никогда не окажетесь в ситуации, когда вам не будет хватать слов!

Рефлексия 

Ключевое слово. 

Уважаемые коллеги, пожалуйста, напишите на листочках бумаги одно слово, с которым у вас ассоциируется содержание состоявшегося мастер-класса.  

Коллеги,  хочу поведать вам одну притчу.

Три сита Сократа.

Однажды к Сократу пришел человек и сказал:

- Ты знаешь, что говорит о тебе твой друг?

Сократ ответил ему:

- Прежде чем сказать мне эту новость, просей ее через три сита. Первое - это сито правды. Ты уверен, что то, что ты мне сейчас скажешь, является правдой?

- Ну, я слышал это от других.

- Вот видишь, ты не уверен. Второе сито - это сито добра. Эта новость обрадует меня, станет для меня приятной?

- Совсем нет.

- И, наконец, третье сито - сито пользы. Будет ли эта новость полезной?

- Сомневаюсь.

- Вот видишь - ты хочешь рассказать мне новость, в которой нет правды и добра, к тому же она бесполезна. Зачем ее тогда говорить?

Общаясь друг с другом, помните об этом.

В завершение нашей встречи предлагаю вам построить «Пирамиду позитивных пожеланий».

1. Сейчас каждый из нас по очереди вытянет правую руку вперед ладошкой вниз и произнесет пожелание группе.

2.  Участники поочередно кладут ладони на ладонь ведущего с пожеланиями

3. На счет «три» мы дружно вскинем руки вверх, отправляя все пожелания ввысь.

4. Раз-два-три…

Спасибо. 

Желаем вам, творческих успехов, приятных собеседников, понимания.
До свидания. До новых встреч.
Мастер класс для родителей

Эффективные приемы развития речи дошкольников.

Воспитатель Борисова Н.Н.
Добрый вечер уважаемые родители!

Мы рады приветствовать вас на нашем итоговом родительском собрании. 

Сегодня мы хотели бы познакомить вас с наукой кинезиологией.

Это наука о развитии умственных способностей и физического здоровья через определённые двигательные упражнения. 

Для успешного обучения и развития ребёнка в школе одним из основных условий является полноценное развитие в дошкольном детстве межполушарного взаимодействия. 

Мозг человека представляет собой «содружество» функционально  ассиметричных полушарий – левого и правого, каждое из которых – не зеркальное отображение другого, а необходимое дополнение.
По исследованиям физиологов правое полушарие головного мозга – гуманитарное, образное, творческое – отвечает за тело, координацию движений, пространственное и кинестетическое восприятие. Левое полушарие головного мозга – математическое, знаковое, речевое, логическое, аналитическое. Оно отвечает за восприятие слуховой информации, постановку целей и построение программ.

Такое разделение функций обеспечивает взаимную дополняемость работы полушарий. Для совместной работы обоих полушарий требуется их функциональная связь.

Её можно развивать через кинезиологические упражнения - комплекс движений позволяющих активизировать межполушарное взаимодействие. 

Данные упражнения позволяют выявить скрытые способности ребёнка и расширить границы возможностей его мозга. 

Эти упражнения с детьми мы выполняем ежедневно в первой половине дня.

Предлагаем сделать вместе с нами один из комплексов кинезиологических упражнений.

КОМПЛЕКС № 1.

1. Колечко. Поочередно и как можно быстрее перебирайте пальцы рук, соединяя в кольцо с большим пальцем последовательно указательный, средний и т. д. Проба выполняется в прямом (от указательного пальца к мизинцу) и в обратном (от мизинца к указательному пальцу) порядке. Вначале упражнение выполняется каждой рукой отдельно, затем вместе. 6—8 повторений.
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2. Кулак—ребро—ладонь. Ребенку показывают три положения руки на плоскости стола, последовательно сменяющих друг друга. Ладонь на плоскости, ладонь сжатая в кулак, ладонь ребром на плоскости стола, распрямленная ладонь на плоскости стола. Ребенок выполняет пробу вместе с педагогом, затем по памяти в течение 8—10 повторений моторной программы. Проба выполняется сначала правой рукой, потом — левой, затем — двумя руками вместе. При усвоении программы или при затруднениях в выполнении педагог предлагает ребенку помогать себе командами («кулак—ребро— ладонь», произносимыми вслух или про себя.
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3. Лезгинка. Левую руку сложите в кулак, большой палец отставьте в сторону, кулак разверните пальцами к себе. Правой рукой прямой ладонью в горизонтальном положении прикоснитесь к мизинцу левой. После этого одновременно смените положение правой и левой рук в течение 6—8 смен позиций. Добивайтесь высокой скорости смены положений.

[image: image9.png]



4. Зеркальное рисование. Положите на стол чистый лист бумаги. Возьмите в обе руки по карандашу или фломастеру. Начните рисовать одновременно обеими руками зеркально-симметричные рисунки, буквы. При выполнении этого упражнения почувствуете, как расслабляются глаза и руки. Когда деятельность обоих полушарий синхронизируется, заметно увеличится эффективность работы всего мозга.
5. Ухо — нос. Левой рукой возьмитесь за кончик носа, а правой рукой — за противоположное ухо. Одновременно отпустите ухо и нос, хлопните в ладоши, поменяйте положение рук «с точностью до наоборот». 6—8 повторений.

6. Добываем огонь. С напряжением прокатывать палочку между соединенными ладонями. 6—8 повторений.

7. Уголек на ладони. Подбрасывать шар на ладони попеременно левой и правой рукой. Затем подбрасывать два шара двумя руками одновременно. 6—8 повторений.

Уровень развития речи детей находится в прямой зависимости от степени сформированности тонких движений рук. Поскольку существует тесная взаимосвязь и взаимозависимость речевой и моторной деятельности, то особое внимание мы уделяем тренировке детских пальчиков. 

Константин Дмитриевич Ушинский  сказал «Дети не любят игрушек неподвижных, законченных, которых они не могут изменить по своему желанию…. лучшая игрушка та, которую он может заставить изменяться …. для детей лучшая игрушка – куча песка».

Мы вместо песка взяли манную крупу.

Манная крупа мелкая, приятная на ощупь, один из самых податливых и легкодоступных материалов. 

При работе с манкой активизируются чувствительные точки на кончиках пальцев и нервные окончания на ладонях. А, как известно, тактильно-кинестетические ощущения напрямую связаны с мыслительными операциями, с речевым развитием. 

Начнём с ритуала вхождения в мир манки – выучим правила: 

Манку в рот мы не берём и глаза свои не трём.

 Манку мы не рассыпаем, дружно, весело играем.

Уважаемые родители предлагаем вам поиграть в игру «Положи в лоток».
В лоток с манкой спрячьте только те картинки, которые отображают слова оканчивающиеся на -ок; спрятавший картинку, передает лоток другому.

После того, как каждый спрячет своё слово начинаем по очереди доставать по одной картинки и проверять правильно ли мы нашли слова оканчивающиеся на –ок.

Игра способствует обогащению словаря, развитию умения  подбирать слова с заданным окончанием, активизации речевой деятельности.

В этом году мы начали работу с манной крупой с игр на регуляцию мышечного тонуса рук без речевого сопровождения.

- Засыпание различных частей кисти манкой.

- Скользить по поверхности манки как змейка или как машинка сначала ладошкой одной руки, затем другой. Выполнять зигзагообразные, круговые движения.

- «Пройтись» каждым пальчиком правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

- «Змейка» каждым пальчиком правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

- «Зайки прыгают» двумя пальцами правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

- «Медвежата» ребром в кулаке правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

- «Жучки – паучки» всеми пальцами правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

- Зеркальное рисование.
Главное, чтобы вы смотрели во время «рисования» на свои руки.

Сначала нарисуйте указательными пальцами круги. Затем нарисуйте круги одновременно средними пальцами (безымянными, мизинцами). Далее задание усложняется. Попробуйте нарисовать одновременно указательными пальцами (средними, безымянными, мизинцами) глаза, дом, цветы. Такие рисунки можно рисовать на листе бумаги фломастером, карандашом, ручкой.

Систематическое использование:  элементов работы с манной крупой повышает уровень развития мелкой моторики, а пальчиковые кинезиологические упражнения («гимнастика мозга») предложенные докторами Полом и Гейлом Деннисон позволяют активизировать межполушарное взаимодействие. 

Предлагаем поиграть в игру направленную на развитие связной речи.

«Расскажи сказку» или «Перевёртыш».

Можно рассказывать сказку, используя вместо персонажей природный и бросовый материал.

А можно с детьми сочинить сказку – перевёртыш. 

Сегодня мы не будем с вами сочинять, а вы мне поможете обыграть сказку, которую мы сочинили в том году с детьми.

Посадил дед репку. (Выбрать предмет – деда, раскапываем, садим, закапываем. Дед уходит.)

Выросла репка большая, пребольшая. (Рисуем репку с любой стороны.)

Пошёл дед репку тянуть. (Дед приходит).

Посмотрел, посмотрел и решил оставить её на следующий год. (Дед уходит).

Прибежала мышка. (Выбрать мышку).

Погрызла немножко репку – получилась норка. Стала мышка в репке жить. Погрызла ещё маленько репку и позвала всю свою родню. (Заселить репку наполовину 10-15 мелкими предметами). 

Стали мышки в репке жить, песни петь да щи варить.

Однажды мимо репки проходил медведь. (Выбрать медведя).

Унюхал медведь, как вкусно репка пахнет и говорит: репка, репка, я тебя съем.

А мышки ему отвечают: не ешь, медведь репку нам негде жить будет.

Медведь был добрый, и построил мышкам большую норку. (Сделать большую горку двумя руками с другой стороны лоточка).

Мышки переселились в новый домик. (Перекладывать по одной «мышке» пряча в кучке манки). 

А медведь съел репку (стереть репку), сказал мышкам: «спасибо» и пошёл дальше.

При завершении работы с манной крупой мы используем ритуал выхода из мира манки.

Разровняйте манную крупу, положите ладошки на манку и скажите.

В ладошки наши посмотри

Мудрее стали ведь они!

С тобой нам весело играть

и некогда нам унывать.

Спасибо всем за конструктивное и позитивное общение, предлагаю выразить своё отношение к сегодняшнему мероприятию, рисунком на манной крупе используя пиктограммы. Благодарю за внимание!

И в заключение маленький совет:

Большинство из нас выполняют рутинные ежедневные физические действия «удобной» рукой. Попробуйте сами и предложите вашему ребёнку чистить зубы, причесываться, доставать предметы, рисовать и даже писать другой рукой. Так что пробуйте, экспериментируйте. Это не только полезно, но и весело!
Мастер-класс

Использование приемов работы с манной крупой 

в процессе речевого развития детей дошкольного возраста.

Воспитатель Борисова Н.Н.

Константин Дмитриевич Ушинский  сказал «Дети не любят игрушек неподвижных, законченных, которых они не могут изменить по своему желанию…. лучшая игрушка та, которую он может заставить изменяться …. для детей лучшая игрушка – куча песка».

В 2015 году работая над темой по самообразованию «Мелкая моторика как средство для развития речи дошкольников» обратила внимание на работы психологов по пескотерапии. Решила попробовать применить некоторые приёмы в работе со всей группой детей и вместо песка взять манную крупу. Если ребенок случайно возьмёт манку в рот вреда от неё будет меньше, чем от песка.

Манная крупа мелкая, приятная на ощупь, один из самых податливых и легкодоступных материалов. 

При работе с манкой активизируются чувствительные точки на кончиках пальцев и нервные окончания на ладонях. А, как известно, тактильно-кинестетические ощущения напрямую связаны с мыслительными операциями, с речевым развитием. 

Формирование речи ребёнка совершается под влиянием импульсов идущих от рук.

Работа с манной крупой позволяет включать в образовательную деятельность одновременно всех детей группы и сделать её познавательной, увлекательной, разнообразной и интересной. 

При этом способствует снятию эмоционального напряжения и созданию положительного настроения в группе. 

В начале, необходимо подготовить детей к взаимодействию с манной крупой. Для этого можно использовать игрушку-посредника. Она хозяйка манки и следит за порядком во время игр детей. 

Также целесообразно познакомить детей с: 

1. Ритуалом вхождения в мир манки (правила во время игр): стараться не высыпать манку из лоточка, не брать в рот, не тереть глаза, не обсыпать других детей.

и

2. Ритуалом выхода из мира манки.

После игры сложить игрушки, карточки на место (в тарелочку), разровнять манку, положить ладошки на поверхность и произнести слова благодарности.

Уважаемые коллеги! Представляю вам некоторые приёмы работы с манной крупой, которые способствуют развитию речи.

Начнём с ритуала вхождения в мир манки – выучим правила: 

Манку в рот мы не берём и глаза свои не трём.

 Манку мы не рассыпаем, дружно, весело играем.

Игры, направленные на формирование словаря и развитие грамматически правильной речи.

Игра «Положи в лоток»

В лоток с манкой спрячьте только те картинки, которые отображают слова оканчивающиеся на -ок; спрятавший картинку, передает лоток другому.

После того, как каждый спрячет своё слово начинаем по очереди доставать по одной картинки и проверять правильно ли мы нашли слова оканчивающиеся на –ок.

Игра способствует обогащению словаря, развитию умения  подбирать слова с заданным окончанием, активизации речевой деятельности.

Игры «Назови животное», «Чья голова? Чей хвост?» «Кто, что умеет делать?»

В лотке в правом верхнем углу найти картинку животного. 

По очереди сказать: «Корова это домашнее животное. У коровы голова коровья, хвост коровий. Корова умеет мычать, жевать».

Игры способствуют обогащению словаря, развитию умения образовывать притяжательные прилагательные, активизации глагольного словаря.

Игра «Где, кто живёт?»

Сказать: корова живёт в коровнике. В лотке в левом нижнем углу найти картинку жилища животного и проверить правильно ли ответили на вопрос «Кто, где живёт?». 

Игра способствует развитию умения  употреблять в речи грамматическую форму предложного падежа с предлогом «в».

Игры «Кому, что дадим?»

«Кто, что ест?»

По очереди в левом верхнем углу найти карточку и сказать: «Сыр дадим Мышке». Отдать тому человеку, у которого на картинке мышка. Он в ответ должен сказать «Мышка ест сыр».

Игры способствуют развитию слухового восприятия и фразовой речи; умению использовать в речи простые распространенные предложения, употреблять в речи существительные в творительном падеже единственного числа.

Игры направленные на  развитие фонематического слуха, звуковой и  интонационной культуры  речи.

Игра «Ритмичный рисунок».

Педагог хлопает мелодию. Дети слушают и рисуют на манке ритмичный рисунок. Длинные звуки – длинные полоски, короткие звуки – короткие полоски. Для проверки демонстрируется ритмичный рисунок на листе.

Игра способствует развитию фонематического слуха.
Игра «Громко - тихо».

Педагог произносит стишок с разной силой голоса. 

Льётся наша песенка

Звонко словно речка.

Песня – это лесенка

В каждое сердечко.

Дети слушают и рисуют на манке ритмичный рисунок. Громкие слова – длинные полоски, тихие слова – короткие полоски. Для проверки демонстрируется ритмичный рисунок на листе.

Игра способствует развитию фонематического слуха.
Игра «Раздели слова на слоги».

Нарисуй столько палочек, сколько слогов в названии вашего животного.

Цель: слоговая структура слова.

Игра «Мягкий, твёрдый».

Педагог читает слова. Если слышится в слове звук «п», то в манке делать отпечаток указательными пальцами обоих рук, если – «пь» - мизинцами.

Пони,  крапива, печь, грипп,  лапа, сыпь, липа, скрип,  пять, пупс, карп.

Игра способствует различению мягких и твёрдых звуков.

Игра «Назови слова со звуком «ж»».

Проговаривая текст выделяя звук «ж», рисуем любыми пальцами обоих рук симметричное изображение жука, смотрим на руки. 

Жук упал, и встать не может.

Ждёт он, кто ему поможет.

В каких словах слышится звук «ж»?

Цель: автоматизация звуков.

В двух последних играх использовались пальчиковые кинезиологические упражнения («гимнастика мозга») предложенные докторами Полом и Гейлом Деннисон. 

С помощью таких упражнений компенсируется работа левого полушария.

Их выполнение требует от ребенка внимания, сосредоточенности. Главное, чтобы ребенок смотрел во время «рисования» на свои руки.

При выполнении этих упражнений расслабляются глаза и руки, деятельность обоих полушарий синхронизируется, заметно увеличивается эффективность работы всего мозга.

Сначала рисуют указательными пальцами просто круги. Затем задание усложняется (глаза, дом, цветы) и добавляются в работу остальные пальчики.

Систематическое использование  элементов работы с манной крупой в процессе обучения и воспитания повышает уровень развития мелкой моторики. 

Упражнения подбираются с учетом возрастных особенностей. 

Начинать работу с манной крупой лучше с игр на регуляцию мышечного тонуса рук без речевого сопровождения.

- Засыпание различных частей кисти манкой.

- Скользить по поверхности манки как змейка или как машинка сначала ладошкой одной руки, затем другой. Выполнять зигзагообразные, круговые движения.

- «Пройтись» каждым пальчиком правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

- «Змейка» каждым пальчиком правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

- «Зайки прыгают» двумя пальцами правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

- «Медвежата» ребром в кулаке правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

- «Жучки – паучки» всеми пальцами правой и левой руки поочередно. Затем одновременно.

Упражнения можно сочетать с речевой активностью. Темп постепенно убыстрять.

Раз, два, три, четыре, пять, (подушечкой каждого пальца рисуем прямые полоски одновременно обоими руками)

Мы во двор пришли гулять. (подушечкой каждого пальца рисуем волнистые линии одновременно обоими руками)

С горки мы потом катались, (подушечкой каждого пальца рисуем круги одновременно обоими руками)

А еще в снегу валялись. (каждым пальцем плашмя рисуем прямые полоски одновременно обоими руками)

Все в снегу домой пришли. (каждым пальцем плашмя рисуем волнистые линии одновременно обоими руками)

Съели суп и спать легли (каждым пальцем плашмя рисуем круги одновременно обоими руками)

Упражнения дыхательной гимнастики.

Игра «Сделаем лучики солнышку»

Нарисовать в центре лоточка с манкой небольшой кружок. С помощью трубочек произнося звуки «ф», «п-п-п», «Пф-ф-ф» нарисовать солнышку лучики.

Цель: длительное произношение звука «ф» на одном выдохе; многократное произношение звука п (п-п-п) на одном выдохе;  длительное произношение звуков     «Пф-ф-ф» на одном выдохе. 

Игры направленные на развитие связной речи.

Игра «Расскажи сказку» или «Перевёртыш».

Можно рассказывать сказку, используя вместо персонажей природный и бросовый материал.

А можно с детьми сочинить сказку – перевёртыш. 

Сегодня мы не будем с вами сочинять, а вы мне поможете обыграть сказку, которую мы сочинили в том году с детьми.

Посадил дед репку. (Выбрать предмет – деда, раскапываем, садим, закапываем. Дед уходит.)

Выросла репка большая, пребольшая. (Рисуем репку с любой стороны.)

Пошёл дед репку тянуть. (Дед приходит).

Посмотрел, посмотрел и решил оставить её на следующий год. (Дед уходит).

Прибежала мышка. (Выбрать мышку).

Погрызла немножко репку – получилась норка. Стала мышка в репке жить. Погрызла ещё маленько репку и позвала всю свою родню. (Заселить репку наполовину 10-15 мелкими предметами). 

Стали мышки в репке жить, песни петь да щи варить.

Однажды мимо репки проходил медведь. (Выбрать медведя).

Унюхал медведь, как вкусно репка пахнет и говорит: репка, репка, я тебя съем.

А мышки ему отвечают: не ешь, медведь репку нам негде жить будет.

Медведь был добрый, и построил мышкам большую норку. (Сделать большую горку двумя руками с другой стороны лоточка).

Мышки переселились в новый домик. (Перекладывать по одной «мышке» пряча в кучке манки). 

А медведь съел репку (стереть репку), сказал мышкам: «спасибо» и пошёл дальше.

Игра «Загадки манной крупы».

Цель: обогащение словаря, связная речь, в процессе рассуждений  - доказательств умение самостоятельно делать выводы, умозаключения.

Надо каждому придумать свою загадку, а с помощью рисованием манкой, рисованием по манке, аппликацией с трафаретами сделать отгадку.

Предложить взять необходимое оборудование. Показать, как рисовать и работать с трафаретами.

Ну, вот и готовы отгадки. Давайте, посмотрим, что у нас получилось. 

Но сначала необходимо с детьми вспомним, что нужно, чтобы отгадать загадку:

1. Не торопиться с ответом и дослушать загадку до конца;

2. Запомнить её подробно;

3. Выделить все признаки неизвестного предмета;

4. Сопоставить и объединить эти признаки и сделать вывод т.е. отгадать загадку.


Дети по очереди загадывают загадки. После того как загадка угадана -  демонстрируя получившиеся отгадки. 

Педагог интересуется у детей: как догадался? Почему так решил? Объясни, как ты думал. 


Если дети затрудняются с отгадкой, педагог сам перечисляет ряд признаков.

Я представила вам свои приёмы работы с манной крупой, которые способствуют развитию речи.

А так же элементы приёмов, позаимствованные у психологов и логопедов для индивидуальных занятий, адаптированные на практике для работы со всей группой детей. 

Мониторинг речевого развития показывает повышение уровня речевого развития.

Приёмы работы с манной крупой могут быть у каждого воспитателя свои. Всё зависит от воображения педагога. 

Наведите, пожалуйста, порядок на столах, сложите карточки на место (в тарелочку), разровняйте манку, положите ладошки на поверхность и произнесите слова благодарности:

В ладошки наши посмотри

Мудрее стали ведь они!

С тобой нам весело играть

и некогда нам унывать.

Это ритуал выхода из мира манки.

Спасибо всем за конструктивное и позитивное общение, предлагаю выразить своё отношение к сегодняшнему мероприятию, рисунком на манной крупе используя пиктограммы. Благодарю за внимание!

Мастер-класс по оформлению музыкального зала в детском саду.

Буль Инна Александровна, воспитатель по изобразительной деятельности, 

Данный мастер-класс включает в себя оформление музыкального зала к Новому году и рассчитан для воспитателей детского сада. 

Цели и задачи:


Познакомить педагогов и расширить возможности работы с нетрадиционными способами оформления из подручных материалов.


Развивать творческие способности.


Развивать эстетический вкус, фантазию, творческое мышление.


Учить сочетать разную технику в работе при оформлении и использовать различный материал (в данном примере – фольга).


Развивать композиционные навыки. 


Формировать умение свободно использовать для создания образов предметов, объектов природы, сказочных персонажей разнообразные приёмы.

Описание мастер-класса.

Человек по натуре своей – творец.

Он всюду, так или иначе,

стремиться вносить в свою жизнь красоту…

Красивые вещи

воспитывают творческое воображение людей

и уважение к их труду.

                                                         (М.Горький)

Есть в сибирском городке Кодинске детский сад «Аленький цветочек», а в нём есть место, куда всегда с удовольствием приходят дети и взрослые. Это наш музыкальный зал. 

Здесь проходят самые радостные, интересные и весёлые события – это праздники, развлечения, конкурсы, концерты. При подготовке к любому событию я стараюсь тщательно продумывать оформление зала и всегда сталкиваюсь с проблемой, как сделать так, чтобы не повторяться. 

Важно всё: оформление центральной стены, потолка, штор. Всегда хочется чего-нибудь волшебного, таинственного, неповторимого и я решила добавить в оформление такой материал, как фольга. На первый взгляд можно подумать, что это сложная и недоступная техника при оформлении музыкального зала или группы. Но как говорится в народной пословице: «Глаза боятся, а руки делают!» 

Фольга очень податливый материал для воплощения разных форм. Для работы нам необходимо приготовить:


Фольга


Потолочный клей (он бесцветный и при высыхании его не видно на готовой работе, быстро сохнет и экономично)


Эскизы разных предметов на бумаге


Прозрачная полиэтиленовая (тепличная) плёнка


Ножницы 


Ленточка (косая бейка) для отделки края плёнки (по желанию)

    (фото №1)

Алгоритм действий:

1 этап: работа начинается с того, что нужно нарисовать план оформления, который бы подходил по сценарию новогоднего праздника. У нас в основе сценария была сказка «Морозко». (Лес, заснеженные деревья, сани Деда Мороза, дом дедушки, ёлки, снежинки, звёзды и месяц).

2 этап:  необходимо сделать несколько эскизов на бумаге всех предметов. Это делается при помощи ксерокса! Следует продумать, как вы хотите украсить предмет- или скатать из фольги шарики разного размера, или приклеивать маленькие кусочки фольги предварительно немного смяв его пальцами, или раскатать жгутики. Сделайте заготовки заранее в большом объёме для быстрой работы. (фото №2)

3 этап: возьмите эскиз, начинать лучше с маленького размера, например, снежинка. Нанесите небольшое количество клея на лучик снежинки и выкладывайте заготовки из фольги, например, шарики. Снежинка получиться объёмной. Не рекомендуется клей наносить на всю поверхность предмета, так как он быстро сохнет. Шарики выкладывайте близко друг к другу. (фото №3)

4 этап: когда полностью заполните пространство эскиза, дайте высохнуть клею, а потом, отступив от края контура 3-5мм., вырежете готовую работу и приклейте на прозрачную полиэтиленовую (тепличную) плёнку. Край плёнки можно обработать косой бейкой.  (фото №4)

5 этап: и так шаг за шагом, от маленького предмета к большому, самостоятельно выбирая форму заготовки, вы подойдёте к тому, что станет выбор перед тем, а как же сделать так, чтобы изображение не сливалось при выборе одной и той же заготовки. Возьмём сани Деда Мороза, запряжённые в тройку лошадей. Здесь можно взять три вида заготовок: шарик – грива, хвост, глаза животного, оформление саней - середина; кусочек – туловище, ноги животного, жгутик – сбруя, сани – выложить полозья и контур саней. (фото №5, 6)

6 этап:  дом Деда Мороза – делается по такой же схеме, что и кони с санями: шарик – крыша дома, мелкий шарик – срез бревна; кусочек – ёлки (сильно сжатая фольга) и сугробы (слегка сжатая фольга), разный приём сжатия помогает отличить предметы находящиеся рядом; жгутик – брёвна избы, тропинка. Окна в домах можно выложить прямоугольниками из той же фольги или вырезать из другой бумаги. После высыхания, изделия необходимо вырезать, так же как и снежинку и перенести на прозрачную полиэтиленовую плёнку. Плёнку не видно на стене и её легко можно закрепить – скотчем, или при помощи карандашного клея (если на стене ткань). Клей быстро сохнет, крепко держит предмет, легко снимается после праздника и не оставляет следов на стене. (фото №7) 

7 этап:  лес – маленькие ёлочки делаются по принципу снежинки - шариками, или можно выложить небольшими кусочками слегка сжимая пальцами фольгу.  (фото №8, 9). Ствол заснеженных больших деревьев делается сразу на плёнке. Вырезать контур дерева с кроной. Рисуется ствол с ветками маркером в середине заготовки. Наносится клей небольшими порциями и выкладывается фольга маленькими кусочками, слегка смяв её пальцами. Это придаст объём дереву. Ветки дерева можно сделать из жгутиков. Фольга хорошо приклеивается к плёнке, только чуть дольше сохнет, чем на бумаге. Листья приклеиваются отдельно- предварительно сделать эскиз листа, на ваш вкус, наносить клей маленькими порциями и выкладывать кусочки фольги, заранее слегка смяв их. На каждое дерево понадобиться по 15-20 шт. листочков (это зависит от размера дерева и самого листа). Дерево смотрится сказочным, если под него протянуть новогоднюю гирлянду с голубым светом. Не надо приклеивать много листьев, так как лампочки от гирлянды не будет видно. (фото №10, 11) 

8 этап: на центральной стене можно сделать ламбрекены, форма произвольная, сразу выкраиваются из прозрачной плёнки и обрабатываются края косой бейкой. Наклеиваются листья любой формы. Они могут перекликаться с листьями от дерева, могут быть другими. (фото №12, 13) Сейчас переходим к сборке оформления музыкального зала. Фантазия безгранична!

Такой материал, как фольга,  делает зал более торжественным, сказочным, нарядным, серебристым. При центральном освещении и свете новогодних гирлянд фольга сверкает, блестит и переливается. 

Всю эту сказочную красоту вы можете видеть на фотографиях. (фото №14-18) 

Новый год, пожалуй, самый волшебный и сказочный праздник из всех. И как в любой сказке, встреча добра и зла в новогоднюю ночь неминуема. Знакомые персонажи, песни, танцы, стихи у новогодней ёлки – традиционные и самые любимые развлечения  в это зимнее время года для детей и взрослых. 

Новогодние утренники в детском саду «Аленький цветочек» стали уже доброй традицией. В каждую группу пришёл самый яркий весёлый праздник, который одинаково ждут и взрослые, и дети. Дед Мороз одарил Настеньку (из сказки «Морозко») и всех детей новогодними подарками, добро победило зло, мачеха и Марфушка подружились с детьми.

Утренники проходили в зале, который украшен искристой  сказочной композицией из серебристых снежинок, волшебных саней Деда Мороза и мерцающих голубых огоньков. Все это создавало необыкновенную атмосферу волшебства и предстоящих чудес, и сюрпризов.

         Серебристый новогодний дождик на шторах был похож на стеклянные сосульки в  царстве Деда Мороза.

На следующий Новый год я продолжу оформление в таком же стиле. Появятся новые персонажи на центральной стене, разного размера шары из фольги, подвешенные на серебристой нитке, снежные деревья из ниток. Такое сочетание разных материалов сделает новогодний зал ещё более сказочным и загадочным. 

В заключении хочется сказать, что осуществление моих идей было бы невозможным, если бы в нашем детском саду не работал творческий коллектив единомышленников, не было бы таких отзывчивых родителей. Благодаря этому, я считаю, сказка получилась.

 Мастер-класс

«Подготовка детей к обучению грамоте 

в старшем дошкольном возрасте»

Учитель-логопед  Давыдова Л.А.

Для того, чтобы ребенок успешно осваивал школьную программу, нужно в дошкольном возрасте подготовить его к овладению элементарных навыков письма и чтения. В дошкольном возрасте подготовка к обучению детей грамоте начинается целенаправленно в старшем возрасте. Но до этого периода дети должны уже овладеть некоторыми навыками, поэтому работа начинается с младшей группы. 

Прежде всего, нужно развить фонематический слух и  слуховое внимание, затем сформировать фонематические представления (представления о звуках) и развивать фонематическое восприятие. Эту работу можно проводить целенаправленно в организованной образовательной деятельности, а также включая в режимные процессы. Работа по подготовке детей к обучению грамоте предусматривает то, что ребенок должен овладеть основными понятиями русского языка (звук, слог, слово, предложения), должен научиться различать эти понятия и свободно пользоваться ими.

Игры для развития слухового внимания и фонематического слуха

Фонематический слух – различение (анализ и синтез) звуков (фонем) и частей речи, которое является необходимой основой для понимания смысла сказанного. При несформированности речевого звукоразличения человек (ребенок) воспринимает (запоминает, повторяет, пишет) не то, что ему сказали, а то, что он услышал.

В идеале различать звуки родного языка ребенок должен уже в четыре года. Но зачастую этого не происходит. Дети часто путают близкие по звучанию фонемы, что сначала тормозит развитие устной речи, а в дальнейшем будет препятствием для успешного овладения письменной речью. Работа над развитием фонематического слуха и слуховым вниманием начинается с неречевых звуков. Для этого можно использовать различные предметы.

«Молчанка»


Цель: развитие слухового внимания.

Взрослый говорит: «Раз, два, три, четыре, пять – начинаем мы молчать и спокойно слушать звуки». Дети, закрыв глаза, слушают окружающие звуки. Через некоторое время педагог говорит: «Раз, два, три, четыре, пять  - можно глазки открывать». Затем взрослый обсуждает с детьми, кто что услышал.

«Сторож»


Цель: развитие слухового внимания.


Оборудование: свисток, игрушка.

Один из детей («сторож») становится спиной к стулу, на котором лежит игрушка. Другой ребенок тихо подходит к стулу, чтобы взять лежащую на нем игрушку. По условному акустическому сигналу взрослого (звуку свистка, удару в бубен) каждый ребенок старается первым схватить игрушку.
«У кого колокольчик»


Цель: развитие слухового внимания.


Оборудование: колокольчик

Дети встают в круг, в центре круга водящий. Водящий закрывает глаза. У взрослого в руке колокольчик, он передает колокольчик одному из детей, ребенок звонит в колокольчик и прячет колокольчик за спину, все дети тоже прячут руки за спину. По сигналу взрослого «Угадывай!», водящий открывает глаза и называет имя ребенка, у кого предположительно находится колокольчик. 

«Стайки»

Цель: развитие слухового внимания.

Оборудование: бубен.

У взрослого в руках бубен либо другой инструмент, он бьет в бубен, дети в это время бегают врассыпную по группе. Как только взрослый перестает бить в бубен, дети останавливаются и слушают, сколько раз хлопнет в ладоши взрослый. Затем дети объединяются в группки, взявшись за руки и замкнув круг, по количеству хлопков.

«Угадай, что звучит?»

Цель: развитие слухового внимания и фонематического слуха.

Оборудование: ширма, музыкальные инструменты.

За ширмой у взрослого различные музыкальные инструменты. Предварительно дети слушают, как звучит каждый инструмент, и говорят его название. Затем инструменты перемещаются за ширму. Дети слушают инструменты и говорят, что звучит.

«Что сначала, что потом?»

Цель: развитие слухового внимания и фонематического слуха.

Оборудование: музыкальные инструменты (различные предметы либо запись различных явлений природы), картинки с изображением этих предметов.

Дети отворачиваются и прослушивают несколько звучаний. Затем один ребенок подходит к столу, отбирает картинки с изображением звучавших предметов или природных явлений и выкладывает их, соблюдая последовательность  звучаний. Остальные дети контролируют правильность выполнения задания. 

 
Далее слуховое восприятие развивается в процессе узнавания и дифференциации неречевых звучаний по их акустическим свойствам (громкости, длительности, высоте).

«Найди игрушку»

Цель: развитие слухового внимания и различения громкости звука.

Оборудование: игрушка, барабан.

Ребенок должен найти спрятанную игрушку, ориентируясь на интенсивность звукового сигнала.


Далее можно включать в работу речевые звукоподражания.

«Поезд» (Далеко-близко).

Цель: развитие слухового внимания и различения силы голоса.

Оборудование: игрушечный поезд.

Взрослый демонстрирует детям игрушечный поезд и просит показать голосом какой сигнал издает поезд, когда подъезжает к станции (У-у-у-у). Затем он объясняет ребятам, что когда поезд едет далеко, то звук сигнала тихий, когда поезд подъезжает близко, то звук сигнала громкий. После обсуждения, взрослый произносит звук У то громко, то тихо, и просит ребят сказать, далеко или близко находится поезд.

Можно использовать другой вариант игры. Взрослый приближает или отдаляет от детей игрушку, а дети имитируют силой голоса приближение или отдаление поезда.

Различение высоты звука отрабатывается в упражнениях, первоначально не требующих оречевления ситуации.

«Собака и щенок»


Цель: различение высоты звука.


Оборудование: две игрушечных собаки (мама и детеныш).

Дети прослушивают аудиозапись взрослой собаки и щенка, соотнося звучания голосов с изображением животных. После этого взрослый сообщает, что собака и щенок хотят прийти в гости и известят о своем приходе голосом. Дети, ориентируясь на высоту голоса, должны определить, кто пришел первым, а кто следующим.

 
Важно отметить, что по мере взросления детей нужно меньше ориентироваться на зрительную опору.


Формирование фонетико-фонематической базы языка – наиболее объемный по содержанию и длительный этап. Овладение фонетической системой языка происходит в процессе развития психической функции звуковой модальности, фонетического слуха (узнавания и различения звуков речи) и формирования нормативного звукопроизношения, слухомоторного контроля. 

Игры для развития фонематических представлений и фонематического восприятия

Нужно понимать, что все звуки русского языка делятся на определенные группы: гласные и согласные звуки. Согласные звуки в свою очередь бывают: мягкие и твердые, звонкие и глухие. Прежде чем ребенок овладеет звуковым анализом и синтезом слова, он должен различать звуки родного языка по этим признакам. Как правильно построить работу? Прежде всего, нужно научить ребенка выделять звук из ряда звуков и, конечно, нужно начинать с гласных звуков. 

«Поймай звук»

Цель: развитие фонематического восприятия, слухового внимания, умения выделять звук из звукоряда.
Взрослый договаривается с детьми, на какой звук они будут хлопать в ладоши («ловить звук»). Взрослый произносит ряд звуков, дети на заданный звук хлопают в ладоши.

«Мячик мы ладошкой «стук», повторяем дружно звук»

Цель: развитие фонематического восприятия, слухового внимания, быстроты реакции, закрепления знаний гласных звуков.

Оборудование: мячи на каждого ребенка.

Взрослый говорит: «Когда услышите звук «А», стукните мячом об пол. Поймав мяч, повторите этот звук. А-У-О-У-А-А-О-У». Дети выполняют задание.

Когда дети научаться хорошо выделять звук из ряда звуков, можно произносить детям слоги во время игры (с заданным звуком), а затем слова. Игру «Поймай звук» далее можно проводить по аналогии по мере изучения не только гласных, но и согласных звуков.


Далее нужно научить детей отличать гласные звуки от согласных.

«Топ-хлоп»

Цель: развитие фонематического восприятия, слухового внимания, умения различать гласные и согласные звуки (твердые и мягкие согласные).  

Взрослый называет поочередно гласные и согласные звуки. Дети на гласные звуки хлопают, а на согласные – хлопают. Аналогичным образом можно различать мягкие и твердые согласные звуки. 

«Разноцветные мячи»

Цель: закрепление дифференциации гласных и согласных звуков, развитие внимания, быстроты мышления.

Оборудование: мячи (синий и красный).

Красный – гласный. Синий – нет.

Что за звук? Мне дай ответ!

Вариант 1. Взрослый бросает мяч детям. Поймавший называет гласный звук, если мяч красного цвета, согласный – если мяч синего цвета, и бросает мяч обратно.

Вариант 2.ребенок называет слово, начинающееся с гласного звука, если мяч красного цвета. А если мяч синий, то ребенок называет слово, начинающееся с согласного звука.

«Красный и синий мячи»

   
Цель: закрепление умения дифференцировать гласные и согласные звуки, совершенствовать внимание, реакцию, ловкость, быстроту мышления.

Оборудование: красный и синий мячи.

Дети встают в круг.  Взрослый становится в его середину, кидает участникам игры красный или синий мяч и произносит любой звук. Красный мяч ребенок должен поймать, если услышит гласный звук, и не ловить, если согласный. Если мяч синий, все должно быть наоборот. Затем кидает мяч и произносит звук уже сам ребенок.

Мячи могут использоваться в игре поочередно или одновременно. Взрослый стоит в середине и ловит упавшие мячи, опять запуская их в игру. 


Затем, когда дети хорошо научились отличать гласные звуки от согласных можно учить их различать согласные звуки по звонкости-глухости, мягкости-твердости.

«Звонкие и глухие согласные»

Цель: развитие фонематического восприятия, слухового внимания, умения различать звонкие и глухие согласные звуки.

Оборудование: по две карточки на каждого ребенка (пустая и с колокольчиком).

У детей по две карточки: одна пустая, другая с изображением колокольчика. Взрослый произносит поочередно звонкие и глухие звуки, дети поднимают соответствующую карточку: на звонкий согласный звук карточку с колокольчиком, на глухой согласный звук – пустую.

Кроме того на этапе появления звуков, близких по звучанию, возможно их смешение, чаще всего смешиваются шипящие и свистящие звуки. Чтобы не смешивать в произношении близкие по артикуляции звуки, надо уметь различать их на слух. Занятия необходимо проводить по каждой смешиваемой паре звуков. Важно сначала научить различать изолированные звуки, затем проводится различение звуков в слогах, затем в словах. Игры на различение сходных по звучанию звуков проводятся по аналогии игры «Топ-хлоп». Нужно заранее договориться на какой звук дети будут хлопать, а на какой топать. 

«У кого такая картинка?»


Цель: различать на слух слова, отличающиеся одним звуком.


Оборудование: несколько пар сходных картинок, фишки.

Дети получают по несколько картинок. У ведущего пары этих картинок, он называет любое слово и говорит: «У меня гайка. У кого гайка?». Ребенок у которого на картинке гайка отвечает: «У меня гайка» и закрывает картинку фишкой. Выигрывает тот, кто первый закроет все картинки фишками.

«Где наш дом?»

Цель: развитие умения дифференцировать сходные по звучанию звуки.

Оборудование:набор предметных картинок, названия которых начинаются с оппозиционных звуков; прикрепленные к доске два домика, на кармашках которых написаны (вставлены) буквы, обозначающие дифференцируемые звуки, например (с) или (ш).

Каждый ребенок, выйдя к доске, берет картинку, называет ее, определяет наличие звука (с) или (ш), вставляет картинку в соответствующий кармашек. За правильно выполненное задание насчитываются очки. 

Звуковой анализ и синтез слов

В старшем возрасте начинается целенаправленная работа по усвоению детьми навыков звукового анализа и синтеза слов. Очень важно четко представлять себе последовательность этой работы и не перескакивать через этапы.

Общие правила работы по формированию навыков звукового анализа и синтеза:

- соблюдение строгой последовательности в предъявлении форм звукового анализа: выделение звука из слова, определение первого звука, последнего звука, установление места звука в слове (начало, конец, середина), полный звуковой анализ;

- соблюдение порядка формирования умственных действий: с опорой на материальные средства, в речевом плане, по представлению;

- соблюдение последовательности предъявления слов, предназначенных для анализа.

Весь процесс усвоения навыков звукового анализа можно разделить на два больших периода:

- формирование навыков элементарного анализа;

- обучение последовательному анализу с установлением точного места звука в слове по отношению друг к другу.

Первый период состоит из частей:

- выделение звука из слова, то есть определения наличия звука в слове;

- определение первого звука в слове; определение последнего звука в слове;

- нахождение места звука в слове, исходя из трех позиций.

Последовательность формирования умственных действий при обучению звуковому анализу следующая:

- сначала ребенку говорят слова и выделяют голосом нужный звук, а ребенок слушает слово и поднимает условный сигнал, когда услышит слово с нужным звуком;

- далее он должен выделить этот утрированно произнесенный звук и назвать его изолированно, вне слова;

- затем умственное действие переходит в речевой план – ребенок сам произносит слово и выделяет из него заданный звук;

- и наконец, происходит действие по представлению, в умственном плане, когда слово не произносится, а ребенок откладывает картинки с заданным звуком или придумывает слова.

Данный порядок умственных действий применяется на этапе формирования элементарных форм звукового анализа.

Когда ребенок будет осваивать последовательный анализ слова, вначале ему придется опираться на дополнительные вспомогательные средства (символы звуков, слогов, слов). 

«Эхо»

Цель: развитие фонематического восприятия, слухового внимания, навыков звукового анализа и синтеза слова (определение последнего звука в слове).   

Взрослый объясняет, что сейчас он будет произносить слова, а ребята должны произносить последний звук в слове.

«Волшебные звуки»

   
Цель: развитие слухового внимания, формирование навыков звуко-буквенного анализа. 

Взрослый договаривается с ребятами, что звуки «у» и «н» они будут считать волшебными.  Если дети услышат первый звук, они должны схватить себя за ухо, если второй – за нос. После этого взрослый рассказывает историю, в которой эти звуки встречаются часто, или просто произносит ряд слов, а ребята внимательно слушают и выполняют нужные действия. 

«Сто вопросов – сто ответов с буквы И (А,В), и только с этой»

Цель: развитие фонематических представлений, воображения.

Оборудование: мяч.

Взрослый бросает мяч ребенку и задает ему вопрос. Возвращая мяч, ребенок должен ответить на вопрос так, чтобы все слова ответа начинались с заданного звука.

Вопросы: как тебя зовут?

                 Твоя фамилия?

                 Из какого города ты приехал?

                 Что там растет?

                  Какие птицы там водятся?

                 Какие животные там водятся?

                 Что привез нам в подарок?

Когда дети научаться определять первый и последний звук в слове можно начинать играть в игру «Звуковая цепочка».

«Звуковая цепочка»

Свяжем мы из слов цепочку.

Мяч не даст поставить точку.

Цель: развитие фонематических представлений, активизация словаря.

Оборудование: мяч.

Взрослый называет первое слово и передает мяч ребенку. Далее мяч передается от ребенка к ребенку. Конечный звук предыдущего слова – это начальный звук следующего слова».

Определение места звука в слове надо начинать с начала слова, затем в конце слова и только потом в середине слова. Причем детям легче определять первый звук, если это ударный гласный, а последний наоборот – согласный. Для определения первого звука сначала нужно брать слова, начинающиеся с сонорных звуков, для определения последнего  - слова, в которых последние глухие звуки (К,Т,П,Ц,Ч,С). Главное правило при подборе слов состоит в том, чтобы не использовать слова, в которых нет соответствия между буквами и звуками. Не подходят, следовательно, слова с йотированными буквами и со звонкими согласными на конце слова. Это правило нужно соблюдать при полном звуковом анализе слова.

«Где спрятался звук?»

Цель: совершенствование умения определять место звука в слове.

Оборудование: у воспитателя набор предметных картинок, у каждого ребенка карточка, разделенная на три квадрата, и цветная фишка (красная – если работа идет с гласным звуком, синяя – с согласным).

Воспитатель показывает картинку, называет изображенный на ней предмет. Дети повторяют слово и указывают место изучаемого звука в слове, закрывая фишкой один из трех квадратов на карточке в зависимости от того, где находится звук: в начале, середине или в конце слова. Выигрывают те, кто правильно расположил фишку на карточке.

Второй период «Обучение последовательному анализу с установлением точного места звука в слове»

Разберем порядок анализируемых слов, он следующий:

- слова из двух гласных (типа ау),

- слова из двух звуков (типа ум),

- слова из трех звуков (типа рак),

- слова из двух открытых слогов (типа рама),

- слова из одного слога (типа волк),

- слова из одного слога (типа стол),

- слова из двух слогов (типа сумка),

-слова из трех открытых слогов (типа корова).

 «Корова и слово»

   
Цель: развитие фонематического слуха, реакции.

Дети усаживаются на стульчики в круг так, чтобы правая рука ребенка лежала ладошкой вниз на ладони левой руки соседа справа, а левая располагалась под правой ладонью соседа слева. Игра идет по часовой стрелке. Первый игрок произносит одно слово стихотворения, одновременно хлопая правой ладошкой по руке соседа справа, затем тот произносит следующее слово, хлопая по ладони соседа и т.д. Стихотворение следующее: «Летела корова, сказала слово.  Какое слово сказала корова?» Ребенок, на котором остановилось  стихотворение, должен произнести любое слово, например «стена». Теперь игроки хлопают, произнося услышанное слово по звукам: «с-т-е-н-а». Задача последнего игрока – успеть убрать руку, чтобы по ней не хлопнули на последний звук – в данном случае «а». Кто зазевался – выбывает из игры.

В эту игру можно играть с группой от 3 человек.

«Поезд»

Цель: развитие умения определять количество звуков в слове.

Оборудование: поезд, составленный из плоских фигурок электровоза и трех вагонов, в каждом вагоне по три окошка с кармашками для предметных картинок, над окошками кружочки с обозначением количества звуков в слове, предметные картинки с изображением животных.

Воспитатель рассказывает, что однажды животные решили поехать в город к своим друзьям - ребятам,  но не могут понять, кто где должен ехать. «Вы проводники вагонов и должны им помочь.  В первый вагон могут сесть животные, названия которых состоят из трех звуков, во второй – из четырех звуков, в третий – из пяти звуков». По вызову воспитателя выходит ребенок, берет картинку с изображением животного и ищет его место в поезде, ориентируясь по цифрам на кармашке. Поезд отправится в путь только в том случае, если все животные правильно займут места.

Важно работать с детьми не только по формированию навыков звукового анализа, но и учить детей синтезу слов.

«Рассыпанные звуки»

 
Цель: развитие фонематического восприятия, слухового внимания, навыков звукового анализа и синтеза слова.   

Взрослый называет слово, проговаривая каждый звук отдельно. Дети должны сказать слово целиком.

Деление слов на слоги

Для определения слогов в слове используются разнообразные игры, также слоги можно отхлопывать, отстукивать, «измерять» слова шагами.

 «Встречу слово по дороге – разобью его на слоги»

Цель: тренировка умения делить слова на слоги, развитие внимания, быстроты мышления.

Оборудование: мяч.

Взрослый бросает мяч детям, называя односложные, двусложные и трехсложные слова. Ребенок, поймавший мяч, определяет количество слогов в слове. Можно предложить детям произносить слово по слогам, одновременно отбивая слоги мячом.

«Найди звук»

  
Цель: развитие фонематического восприятия, слухового внимания.   

 Взрослый называет звук, а потом слова, в которых этот звук будет находиться в начале слова, в середине и в конце. Заранее оговорит, что, например, если этот звук вначале слова, ребенок должен поднять руки вверх, если в середине – похлопать в ладоши, если в конце – похлопать по коленкам.

«Какое слово длиннее?»

Цель: развитие фонематического восприятия, внимания

Называть ребенку пары слов, одно из которых должно быть длинным, а второе – коротким. Задача малыша – на слух определить, какое из сказанных слов длиннее, а какое короче.

«Составь слово из слогов»

     
Цель: развитие фонематического слуха, навыка звуко-буквенного анализа. 

Взрослый говорит, что слоги в словах перепутались, и просит детей угадать, что же за слова можно из них составить. Если детей много, можно разделить их на команды, предоставляя право ответа по очереди или той команде, член которой первым поднял руку для ответа. Выкрикивать с места запрещается. За каждое угаданное слово команда получает призовое очко, за ошибку очко отнимается. Если же игра проводится с малым количеством детей, слова можно после недолгой тренировки загадывать по очереди. Сначала рекомендуются знакомые слова, состоящие из двух слогов, затем более сложные варианты.

 «Продолжи слово»

Цель: развитие навыков звуко-буквенного анализа, сообразительности, пополнение словарного запаса. 

Оборудование:мяч.

Дети делятся на две команды, которые встают друг против друга. Игрок первой команды, стоящий первым слева, берет мяч, называет любой слог и кидает мяч первому игроку второй команды. Тот должен назвать свой слог или несколько слогов так, чтобы вместе с первым слогом они составили целое слово, затем назвать свой слог, бросая мяч второму игроку первой команды и т.д. Например, если первый игрок назвал слог НО, второй может сказать РА (чтобы получилось слово «нора») и назвать свой слог, допустим, тоже РА. Тогда третий ребенок, получивший мяч, может продолжить, сказав «кета», и начать новое слово. Тот, кто допустил ошибку, выбывает из игры.

Знакомство с буквами

При знакомстве с буквами очень важно напоминать детям, что звуки мы слышим и произносим, а буквы мы видим и пишем. Часто взрослые совершают ошибку, когда знакомят детей с буквами, дают для запоминания алфавитное название, что в дальнейшем существенно затрудняет освоение детьми такого сложного процесса – чтения.

«Угадай букву»

     
Цель: Развитие мелкой моторики, профилактика оптической дисграфии, совершенствование пространственного мышления. 


Оборудование: пластилин на каждого игрока.

Ребята разбиваются на две равные команды. Каждая команда получает коробку пластилина, из которого участники игры должны вылепить любые буквы или цифры (например, по одной на человека). Затем взрослый берет две коробки с готовыми предметами и ставит, например, на стол. К столу по очереди подходит по одному игроку из каждой команды. Этому игроку завязывают глаза и дают одну пластилиновую букву или цифру, слепленную ребенком из команды соперников. За определенное время (например, 1 мин) он должен угадать, что это за буква или цифра. Команда, отгадавшая наибольшее количество букв, выигрывает.

«Пишущая машинка»

    
Цель: развитие внимания, навыков звуко-буквенного анализа. 

Оборудование: карточки с буквами.

Каждому ребенку присваивается определенная буква алфавита. Взрослый предлагает «напечатать» какое-нибудь длинное слово или фразу. В последнем случае можно дать одному из малышей задание обозначать «пробел» между словами в ней. Затем по сигналу взрослого участники игры начинают «печатать»: сначала первая буква один раз хлопает в ладоши, затем вторая и т.д. Когда все «напечатано,  хлопают все участники игры. Начинайте игру с простых слов, постепенно вводя все более сложные. 

«Угадай слово»

Цель: развитие навыков звуко-буквенного анализа, различения гласных и согласных звуков.

Оборудование: карточки с согласными буквами.

Воспитатель ставит на наборное полотно согласные буквы и прочитывает их, например м-л-к- (молоко),  с-п-г- (сапоги) и т.д., а дети отгадывают слово. Игра может идти индивидуально и по группам.

Для этой игры отбираются только слова, состоящие из двух-трех прямых открытых слогов. В конце игры воспитатель спрашивает, какие буквы (согласные или гласные) он выставил на наборное полотно и какие вставлены детьми.

«Живые буквы»

Цель: развитие умения определять последовательность звуков в слове, выполнять звуко-буквенный анализ слова.

Оборудование:карточки с цветными буквами.

1 вариант. Каждому ряду даются карточки с буквами, на каждого ребенка по одной букве. Воспитатель называет слово. Дети строятся в шеренгу так, чтобы получилось слово из букв, которые они держат в правой руке.

2 вариант. Воспитатель дает карточки с буквами каждому ряду, не называя слова. Дети одного ряда должны самостоятельно составить слово из букв, построившись в шеренгу.

«Волшебники»

   
Цель: развитие фонематического слуха, навыка звуко-буквенного анализа, умения соотносить фонетический облик слова с его значением; способность работать в команде.

 Если детей несколько, нужно разделить их на команды. Каждая команда будет выполнять отдельное задание. 


Оборудование: карточки со словами, простые карандаши, фишки.

В начале игры взрослый говорит: «Давайте поиграем в волшебников. Сегодня мы будем заниматься превращением слов. Посмотрим, команда справится лучше». 

1-е задание.  Превратите одно слово в другое, зачеркнув лишнюю букву:

  1-й вариант: муха, беда, двор, шарф, лампа;

2-й вариант: крот, волк, смех, борщ, риск.

2-е задание. Измените одну букву так, чтобы получилось новое слово:

1-й вариант: рука (мука или река), кожура (конура), май (чай), жук (лук), белка (булка);

2-й вариант: нож (нос), сын (сон), лед (мед), дочка (бочка), салют (салат).

3-е задание. Из слова убежали все гласные. Попробуйте угадать, что это за слова, расставив гласные правильно:

1-й вариант: ш_к_л_д (шоколад),  к_р_н_д_ш (карандаш);

2-й вариант: п_т_л_к  (потолок), т_л_в_з_р (телевизор).

4-е задание. Составить слова из первых слогов указанных слов:

1-й вариант: город – ложка – варенье (голова), атаман – курица – лава (акула);

2-й вариант: солнце – батон – карандаш (собака), коробка – локоть – колбаса (колокол).

За каждое правильно обработанное слово в каждом задании команде дается призовое очко. Дополнительные  2 очка начисляются той команде, которая первой справится с заданием.

Работа над предложением

При усвоении детьми понятия «предложение» важно научить детей не только составлять различные предложения, они должны уметь считать слова в предложении. А также нужно познакомить их с элементарными правилами написания предложения: 

- предложение начинается с заглавной буквы;

- все слова в предложении пишутся отдельно и стоят в определенной последовательности;

- в конце предложения ставится точка.

В работе над предложением используются символы (полоски) для составления предложений. Различные игры помогают быстрее и эффективнее усвоить это понятие.

«Сломанное предложение»

Цель: развитие навыка исправления деформированного предложения.

Взрослый объясняет детям, что предложение «сломалось» и нужно каждое слово поставить на место. Затем он произносит слова, дети составляют грамматически правильно оформленное предложение.

«Снежный ком»

Цель: развитие навыка составления предложения, тренировка быстроты реакции.

Оборудование: мяч.

Дети встают в круг, передавая мяч друг другу, составляют предложение, произнося по одному слову. Если нельзя уже добавить слово, то участник игры может сказать: «Точка». После чего следующий игрок произносит слово, начиная составлять новое предложение. 

Памятка для воспитателей

Общие правила работы по формированию навыков звукового анализа и синтеза:

- соблюдение строгой последовательности в предъявлении форм звукового анализа: выделение звука из слова, определение первого звука, последнего звука, установление места звука в слове (начало, конец, середина), полный звуковой анализ;

- соблюдение порядка формирования умственных действий: с опорой на материальные средства, в речевом плане, по представлению;

- соблюдение последовательности предъявления слов, предназначенных для анализа.

	I период

Формирование навыков элементарного анализа

Состоит из частей:

- выделение звука из слова, то есть определения наличия звука в слове;

- определение первого звука в слове; определение последнего звука в слове;

- нахождение места звука в слове, исходя из трех позиций.


	II период

Обучение последовательному анализу с установлением точного места звука в слове по отношению друг к другу

Порядок анализируемых слов:

- слова из двух гласных (типа ау),

- слова из двух звуков (типа ум),

- слова из трех звуков (типа рак),

- слова из двух открытых слогов (типа рама),

- слова из одного слога (типа волк),

- слова из одного слога (типа стол),

- слова из двух слогов (типа сумка),

-слова из трех открытых слогов (типа корова).




Последовательность формирования умственных действий при обучению звуковому анализу следующая:

- сначала ребенку говорят слова и выделяют голосом нужный звук, а ребенок слушает слово и поднимает условный сигнал, когда услышит слово с нужным звуком;

- далее он должен выделить этот утрированно произнесенный звук и назвать его изолированно, вне слова;

- затем умственное действие переходит в речевой план – ребенок сам произносит слово и выделяет из него заданный звук;

- и наконец, происходит действие по представлению, в умственном плане, когда слово не произносится, а ребенок откладывает картинки с заданным звуком или придумывает слова.
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