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Пояснительная записка

           ТРИЗ – это наука, изучающая объективные закономерности развития систем и разрабатывающая методологию решения проблем. Выявленные Г.С. Альтшуллером закономерности легли в основу системы законов развития технических систем и новой науки о творчестве - теории решения изобретательских задач (ТРИЗ). 
В современном образовании остро стоит задача воспитания творческой личности, подготовленной к стабильному решению нестандартных задач в различных областях деятельности. Социальный заказ ставит дошкольное образовательное учреждение перед необходимостью работать в условиях не только режима функционирования, но и развития. Адаптированная к дошкольному возрасту ТРИЗ-технология позволит воспитывать и обучать ребёнка под девизом «Творчество во всём!». 
В дошкольном возрасте процесс познания у ребенка происходит эмоционально-практическим путем. Каждый дошкольник – маленький исследователь, с радостью и удивлением открывающий для себя окружающий мир. Ребенок стремится к активной деятельности, и важно не дать этому стремлению угаснуть, способствовать его дальнейшему развитию. Чем полнее и разнообразнее детская деятельность, чем более она значима для ребенка и отвечает его природе, тем успешнее идет его развитие, реализуются потенциальные возможности и первые творческие проявления.
  Обучение детей методикам ТРИЗ подразумевает  воспитание нравственности, т. к. каждая идея проверяется на нравственность и на возможность воплощения в реальных условиях.
Систематическое изучение  тризовских методик и использование их на практике способствует разностороннему развитию личности дошкольника. Ребята, умеющие применять методы и приемы ТРИЗ, обладающие нестандартным мышлением, более успешны в освоении знаний в разных видах деятельности.
ТРИЗ-педагогика призвана учитывать интересы ребенка, это педагогика сотрудничества.
Методики ТРИЗ – идеальные инструменты для проблемного, развивающего обучения. Позволяют сделать и традиционное обучение развивающим.
ТРИЗ-педагогика помогает воспитать у детей стремление к самосовершенствованию. 
«Наоборот» или «перевертыши» (проводится с мячом).
Задача: формировать умение подбирать слова-антонимы.
Воспитатель бросает мяч ребенку и называет слово, а ребенок отвечает словом, противоположным по значению и возвращает ведущему мяч (хороший – плохой, строить - разрушать выход - вход,...).
«Кто (что)  это такое может быть?»
(с 4-х лет)
Задача: формировать умение называть предметы и обосновать два противоположных значений предмета.
Ход: Ведущий предлагает назвать объекты, в которых есть анатомические пары.
Например: - Что может быть и горячим  и холодным (одновременно). (Утюг, чайник, плита, человек, самовар…)
- и легким и тяжелым;
- и длинным и коротким;
- и гибким и твердым;
- и гладким и шероховатым;
- и мягким и твердым;
 - и острым и тупым.
«Вопрос – ответ»
(с 4-х лет)
Цель: развитие смекалки, фантазии, умения рассуждать, доказывать. 
Ход игры

Дети становятся в шеренгу у края ковра. Взрослый поочередно бросает каждому ребенку мяч и задает вопрос, ребенок возвращает мяч, дает ответ и делает шаг вперед. Если нет ответа, ребенок остается на месте. Выигрывает тот, кто первым дойдет до противоположного края ковра.
Например:
- Почему снег белый?
- Почему лягушки квакают?
- Сколько голов у Змея-Горыныча?
- Чей сын цыпленок?
- Сколько хвостов у двух ослов?
Ответы могут быть точными или творческими с фантазией.
«Что из чего»
Задача: формировать умения обобщать предметы по материалам, из которых они сделаны.  
Воспитатель называет материал (металл, древесина, пластмасса и т.д.), а дети – как можно больше объектов, состоящих из этого материала. Со средней группы вводится правило: можно называть предметы, у которых только одна или несколько частей из данного материала.

«Чем был - чем стал»

(с 4-х лет)
Задача: формировать умение определять временную зависимость объекта; развивать логическое мышление, речь.

Правила игры: 
1 вариант
Воспитатель  называет материал (глина, дерево, ткань…), а дети называют объекты материального мира, в которых эти материалы присутствуют…

2 вариант
Воспитатель называет предмет рукотворного мира, а дети определяют, какие материалы использовались при его изготовлении.

Ход игры
Воспитатель:  Стекло. Оно было раньше сплавом разных материалов.

Дети: Из стекла сделана посуда, окна, зеркало. В экране телевизора есть стекло, в магазине стеклянные витрины. А я видел стеклянный стол. У моей мамы есть стеклянные бусы.

Воспитатель: Что хорошего в стеклянном столе?

Дети: Оно красивое, можно видеть, как под столом лежит кошка.

Воспитатель:  А что плохого в таком столе?

Дети: Такой стол может разбиться и осколками порежутся люди…

Воспитатель:  А что еще может быть из стекла?

Дети: Есть стекла в очках, бывают стеклянные люстры, а в них стеклянные лампочки, в часах тоже есть стекло.

Воспитатель:  А вы слышали выражение: «У него стеклянное сердце». Про кого так можно сказать?

Дети: Так можно сказать про злого, «колючего» человека. У Бабы-Яги злое сердце, оно у нее из острых осколков.

Воспитатель:  Назовите сказки, в которых есть герои со стеклянным сердцем!

Воспитатель обобщает ответы детей.

Воспитатель:  Телевизор.

Дети: Он сделан из разных материалов. Корпус - из дерева или пластмассы, экран стеклянный, а внутри телевизора много железных деталей. 
«Узнай меня»
(с 4-х лет)
Задача: формировать умение описывать предмет, не называя его.
Ход игры
Сначала взрослый называет свойства какого-либо предмета, а дети отгадывают.
Затем можно ребенку предложить описать какой-нибудь предмет, а все дети отгадывают.
Например: - Я круглый, большой, сверху зеленый, а внутри красный, бываю сладким и сочным.  (Арбуз)
- Я холодная голубая  и зеленая, меня много, а бывает мало. Во мне разные животные живут. Меня люди любят. (Речка).
«Теремок»
(со средней группы)
Задача: формировать умение выделять общие признаки путем сравнения.

Правила игры: детям раздаются различные предметные картинки. Один ребенок выполняет роль ведущего. Сидит в «теремке». Каждый приходящий в «Теремок» сможет туда попасть  только в том случае, если скажет, чем его предмет похож на предмет ведущего или отличается от него. Ключевыми словами являются: «Тук-тук. Кто в теремочке живет?»
Примечание:  В ходе игры ведущий может менять установки: «Пущу тебя в теремок, если скажешь, чем ты похож на меня». Или: «Пущу тебя в теремок, если скажешь, чем ты отличаешься от меня». Похожести и различия могут быть по функции (по назначению предмета), по составным частям, по местонахождению или видовой принадлежности.
Ход игры
Дети:  Тук-тук. Кто в теремочке живет?
Ведущий: Это я, лиса. А ты кто?
Дети:  А я волк, пусти меня к себе!
Ведущий: Пущу тебя к себе, если скажешь, чем ты лиса, похожа на меня, волка.
Дети: И ты, и я – дикие животные. У нас одинаковое строение: есть 4 лапы. Туловище, голова, 2 уха,  шерсть, мы относимся к природному миру, живой природе. Мы живые, поэтому дышим и т.д.
Дети:  Тук-тук. Я заяц. Кто в теремочке живет? Пусти меня к себе!
Ведущий: Это я – белка. Пущу тебя к себе, если скажешь, чем мы с тобой отличаемся.
Дети: Заяц немного больше белки. У нас разный окрас (белка рыженькая, а заяц – зимой белый, а летом – серый), у нас разное питание (белка питается орешками, грибами сухими, а зайчик – травкой, корой деревьев, морковкой); белка живет на дереве в дупле, а заяц бегает по земле.
«Черное-белое»

(со средней группы)
Задача: формировать умение детей выделять в предметах и объектах окружающего мира положительные и отрицательные стороны.
Воспитатель поднимает карточку с изображением белого домика, и дети называют положительные качества объекта, затем поднимает карточку с изображением черного домика и дети перечисляют отрицательные качества. (Пример: «Книга». Хорошо – из книг узнаешь много интересного . . . Плохо – они быстро рвутся . . . и т.д.)

Можно разбирать в качестве объектов: «Гусеница», «Волк», «Цветок», «Стульчик», «Таблетка», «Конфетка», «Птичка», «Укол», «Драка», «Наказание» и т.д. 
«Что будет, если…»

(с 3-х лет)

Задачи: развивать мышление, речь, гибкость ума, воображение; знакомить со свойствами предметов, окружающим миром.

Правила игры: Эта игра построена на вопросах и ответах. «Что будет, если в ванну с водой упадет бумага, камень, жук?», «Что будет, если летом пойдет снег?».
Вопросы могут быть разными — как житейские, так и «фантазийные», например: «Что будет, если ты окажешься на Марсе?»

Ход игры
Воспитатель задаёт вопрос ребёнку «Что будет, если в ванну с водой упадёт бумага». Ребенок отвечает: бумага намокнет, растает, поплывёт и т.д.

«Дразнилка»
(с середины средней группы)
Задача: формировать умение образовывать слова с помощью суффиксов.
Правила игры: Воспитателем называется объект. Дети, не называя его функцию вслух, подразнивают его с помощью суффиксов: - лка, - чк, - ще и др.
Ход игры
Воспитатель: Кошка.
Дети: Мяукалка, бегалка, кусалище, мяучище, сонечка …
Воспитатель: Собака.
Дети: Гавкалка, рычалка, кусалка, сторожилище.
Воспитатель: Пылесос.

Дети: Шумелочка, всасывалка, выдувалочка, убиралка, тарахтелочка, сломалище…

Воспитатель: Мяч.

Дети: Прыгалка, игралочка, разбивалище, каталочка.

Воспитатель: Снег.

Дети: Укрывалка, покрывалище, утеплялочка, согревалка.

Воспитатель: Когда он может быть укрывалкой?

Дети: Когда его много – он укрывает землю, сохраняет тепло.

Воспитатель: А как можно сказать о снеге весной, когда он тает?

Дети: Таялка. Таялище, когда тает очень много снега.

Воспитатель: Снег превращается только в воду или еще как-нибудь может исчезнуть?

Дети: Испарялочка, исчезалка…

Воспитатель: Помидор.

Дети: Вкуснятище, витамилка, полезнище. Когда моя мама салат делает, она украшает его помидорами, дольками.

Воспитатель: Подразните его в этот момент!

Дети: Украшалочка, украшалка.

 «Мои друзья»
(с начала средней группы)
: формировать умение выделять функции объекта.
Правила игры: Воспитатель просит детей назвать себя в качестве чего-либо или кого-либо. Дети определяют, кто они (берут роль объекта материального мира). Затем воспитатель выбирает любое свойство и называет его.
Дети, объект которых имеет это свойство, подходят к ведущему. Ведущий ребенок.
Ход игры
Дети выбирают объекты природного мира.
Воспитатель: Я – кабан. Мои друзья – это те, кто живет в лесу и умеет быстро бегать (животные: лиса, волк).
Воспитатель: Я – лось. Мои друзья – это то, что умеет дышать (птицы, животные и др.).
Воспитатель: Я – медведь. Мои друзья – это то, что умеет издавать звуки (животные, птицы, ветер и т.д.).
«Чем был – тем стал»
(с начала средней группы)
Задача: формировать умение определять линии развития объекта.
Правила игры: Воспитатель называет материал, а дети называют объекты материального мира, в которых эти материалы присутствуют …
Ход игры
При уточнении понятия относительности размера.
Воспитатель: Это было маленьким, а стало большим.
Дети: Был маленьким медвежонком, а стал взрослым медведем.
Воспитатель: Было деревом, а стало… Чем может стать дерево?
Дети: Домиком для берлоги, домик для бобра, берлога для медведя.
 «Что можно сказать о предмете, если там есть…»
(со второй половины учебного года в  средней группе)
Задача: формировать умение определять подсистемные связи объектов.
Правила игры: Воспитатель называет части объекта или предмета, а ребенок должен назвать, что это за объект и дать ему характеристику.
Ход игры
Воспитатель: Что можно сказать об объекте, который имеет лапки с присосками?
Дети: Это животное или птица, которая живет на деревьях или скалах.
Воспитатель: Что можно сказать об объекте, если там есть «Мяу»?
Дети: Кошка, котенок.
 «Волшебный светофор»
(с начала учебного года в  средней группе)
Задача: формировать умение объединять надсистемы и подсистемы объекта.
Правила игры: У «Волшебного светофора» красный цвет означает подсистему объекта, желтый – систему, зеленый – надсистему. Таким образом, рассматривается любой объект. Рассматриваемый предмет может висеть (лежать) перед ребенком, а может убираться после показа.
Ход игры

Воспитатель показывает картинку с изображением животного.
Воспитатель: Если я подниму кружочек красного цвета – вы мне назовете части животного. Если я подниму круг зеленого цвета, вы мне скажите, частью чего является животное. А если я подниму круг желтого цвета, то вы мне скажите для чего оно или какую пользу приносит.
Данная игра может использоваться при рассматривании картины по любой теме, в том числе и по теме «Животные».
Воспитатель: Если я подниму круг красного цвета – вы будете называть те объекты, которые вы видите на картине. Если я покажу вам круг желтого цвета, вы скажите, как эту картину можно назвать. А если я подниму зеленый круг – определите, частью чего является сюжет картины (природный мир, домашние, дикие животные).
Воспитатель: Заяц (поднимает зеленый кружок).
Дети: Заяц относится к природному миру, к живой системе, к диким животным. Он живет в лесу.
Воспитатель: Поднимает красный кружок.
Дети: У зайца есть голова, уши, туловище, хвост, лапы, нос,  шерстка.
Воспитатель: Почему заяц меняет шубку зимой?
Дети: Чтобы скрываться от врагов: лисы, волка.
Воспитатель: поднимает желтый кружок.
Дети: Зайчик – это доброе, безобидно животное, он никого не обижает. Он нужен для того, чтобы в лесу было красиво…
 «Давай поменяемся» 
(со второй половины учебного года в  средней группе)
Задача: формировать умение сравнивать системы.
Правила игры: Игра проводится подгруппой. Каждый ребенок загадывает свой объект (можно на одну тему) и говорит, что он умеет делать. Затем идет обмен функциями между детьми, загадавшими объект.
Ход игры
1-й ребенок: Я – слон. Я могу обливаться водой из хобота.
2-й ребенок: Я - еж. Я могу сворачиваться клубком.
3-й ребенок: Я – заяц. Я могу быстро скакать.
Затем идет обмен функциями. Еж теперь может обливаться водой из хобота. Как это? А слон объясняет, как он научился быстро скакать, а заяц сворачиваться  клубком.
 «Найди друзей»
(со второй половины учебного года в  средней группе)
Задача: формировать умение сравнивать системы.
Правила игры: Воспитатель называет объект, выделяет его функцию, а дети говорят, кто или что выполняет эту же функцию.
Примечание: В данную игру можно играть подгруппой, или группой при фронтальных формах работы (на занятии). Игру рекомендуется использовать после того, как дети ознакомятся с понятием «функция».
Ход игры
Воспитатель: Лошадь перевозит груз, а кто еще из животных выполняет эту функцию?
Дети: Перевозят груз слон. Может собака – на Севере, олень, верблюд.
Воспитатель: Заяц умеет скакать, а кто еще из животных умеет скакать?
Дети: Умеет скакать кенгуру, белка, лошадь.
 «Что было бы, если убрать часть?»
(со второй половины учебного года в  средней группе)
Задача: формировать умение « разбирать» любой объект на составляющие части.
Ход игры
Воспитатель называет объект, дети говорят его составляющие части.
Воспитатель убирает какую-либо часть и просит объяснить, что будет с объектом.
Например:  - У велосипеда убрать руль (спинку). Что хорошего (плохого)?
«Кто кем будет?»
(со средней группы)
Задача: формировать умение называть прошлое и будущее предмета.
Ход игры
Ребенок отвечает на вопрос взрослого:
- кем (чем) будет … яйцо, цыпленок, кирпич, мальчик, желудь, семечко, икринка, гусеница, мука, железо, кирпич, ткань, ученик, больной, слабый и т.д.
При обсуждении ответов важно подчеркнуть возможность нескольких вариантов. Например:
- Из яйца может быть птенец, крокодил, черепаха, змея, яичница.
За одну игру можно разобрать 6-7 слов.
«Кем был раньше?»
(со средней группы)
Задача: формировать умение называть прошлое предмета.
Ход игры
Цыпленок (яйцом), лошадь (жеребенком), корова (теленком), дуб (желудем), рыба (Икринкой), яблоня (семечком), лягушка (головастиком), бабочка (гусеницей, хлеб (мукой), шкаф (доской), велосипед (железом), рубашка (тканью), ботинки (кожей), дом (кирпичиком) сильный (слабым).
«Найди друзей»
(со средней группы)
Задача: формировать умение определять разные места обитания объекта и искать объекты, выполняющие те же самые функции.        
Ход игры
Воспитатель называет объект, выделяя функцию, а дети говорят, кто (что) выполняет эту же функцию
Например: -  Машинка перевозит груз.
Дети: Перевозит груз пароход, слон …
«Раньше – позже»
(со средней группы)
Задача: формировать умение определять временную зависимость объекта и его функцию.
Ход игры
Воспитатель называет какую-либо  ситуацию, а дети говорят, что было до этого  или, что будет после.
Например: -  Мама помыла посуду. А до этого что было? А что будет позже?
Ответы детей могут быть разными. Воспитатель выбирает какой-либо ответ ребенка (мама кормила свою дочку).
И вопросы к детям по прошлому могут касаться девочки. Затем кого-то из детей попросить рассказать последовательность событий.
«Как много всего сделал человек»
(со средней группы)
Задача: формировать умение классифицировать предметы рукотворные по функции.
Ход игры
Предложить детям объекты рукотворные.
Например: стол, торт, кукла, самолет, тарелка, полка, чашка, мост, пирамидка, пылесос, радио, шарф, носки, ложка, театр.
Спросить детей, для чего сделан каждый предмет.
Дети называют сектора:
игрушки
одежда
посуда
здания (сооружения)
транспорт
мебель
бытовая техника
 «Красная шапочка»
(со средней группы)
Задача развивать творческое воображение.
Ход игры
Необходимы бумага и фломастеры. Детям напомнить эпизод из сказки, когда волк переодевается в бабушку, а Красная Шапочка удивляется.
Воспитатель предлагает детям предмет, в который превратится бабушка (часы, стакан, душ, окно, сапог, гитара, свечка) и просит назвать свойства этого предмета   (Например: стакан – прозрачный, пустой).
Затем воспитатель рисует бабушку, ее части тела с предметом превращения и используя названные свойства.
Например: бабушка – стакан, вместо туловища стакан, над ним голова в косынке, внизу и по бокам конечности.
Кто-то из детей – Красная Шапочка подходит к плакату и спрашивает:
- Бабушка, почему ты такая (называется одно из свойств) прозрачная?
Остальные дети отвечают от имени бабушки:
- Чтобы видеть, сколько я съела.
- Как ты защитишься от волка?  (Выплесну на него содержимое живота или спрячу голову, руки и ноги в стакан, как в панцирь.)
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